ADELL- ONLINE

Way To Hell
Secret Of the Castle
X-Zodiac
Cold&Hot
Cinema 81
Zombies Attack
Fruit Joker

Wild Fall
Apocalyptic Wild
Blind Wild
Western Story
Halloween Night
Royal Fruit
Game of Castles

Kingdom of Vampires
Diamonal 81

Fixi-Dixi
Mega Cross 4+
Jin-Jang

Bay Of Pirates
5 Stones

4x4 Fruits
Fruit Joker I1
Crazy Spin
Way To Hell 2
Secret Of Castle 11
Burning Fruits
Money Fall
Free Diamonds
Africa Wild
Cocktail 81
Durancia

8+ Gems

4 Stones
Fruit-EX

Candy Fruits

&1 Western Outlaws

Age of Olympus

Mysteria

Blood House




Neon Lines

Buffalo Spin

Bonus Brothers

Roll Shift

JACKPOT




Pravidla hry 4x4 FRUITS

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly
pro kazdou otocku na 6 vyhernich liniich po€itanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 336 000,- KE

Vyherni podil v rozsahu: 90% - 99%

Nejvys$si hodinova prohra: 180 000,- K& - 18 000,- K&

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 4x4 Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktulniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichZ Giselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tlatitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro
zobrazeni vyher dle jednotlivjch symbolti a aktualni sazky, tiagitko SAZKA a $ipky pro zménu vy$e aktualni sazky a tlagitko START pro provedeni
sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudini sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost oviadani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, ipka
nahoru - MAX SAZKA, &ipka dolil - MIN SAZKA.

Popis hry:

4x4 Fruits je Ctyfvalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 6 vyhernich liniich poCitanych od prvniho vélce z leva
doprava. Viyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady. Pokud se po zastaveni valcl nachazi kdekoliv na
obrazovce oto¢ny symbol (1x, 2x nebo 3x) dojde po vyhodnoceni k oto¢eni celého herniho platna se symboly o0 90 stuprid ve sméru hodinovych rucicek.
Pocet otoCeni zavisi na hodnoté otoného symbolu, 1x = 1x90 stupfid, 2x = 2x90 stupil, 3x90 stupfid. Po kazdém otoceni je obrazovka znovu
vyhodnocena. Pokud se na obrazovce nenachézi Zadny otoény symbol, je vyhodnocena pouze zakladni zastavena otocka bez ota&eni.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcd hru,
ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyhemni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukongena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych . Hvézda Ototny
symboll na Citron TreSné Svestka | Pomeran¢ Kiwi Jablko Sedmicka s mbg;
vyherni linii: 1x);2x/3x
4 2X 2X 4x 4x 4x 40x 60x 160x nevyherni
3 1x 1x 2X 2X 2X 4x 6x 16x nevyherni

Definice k vyhram
- Viyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 6 vyhernich liniich po€itanych od prvniho vélce z leva doprava
Pfi padnuti otoného symbolu se vSechny valce otoéi o 1x, 2x nebo 3x 90 stupfii po sméru hodinovych rudicek a nasledné zacne
vyhodnocovéni vyhry na nové oto¢eném poli
Otaceni vSech valct se déje 1, 2 nebo 3x, dle hodnoty uvedené v oto¢ném symbolu
Otocny symbol nezastupuje WILD symbol
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.



Pravidla hry FRUIT-EX

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold
na 27, 81, respektive 243 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 1000 K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 320 000 K&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statisticka primérna hodinova prohra: 180 000,- K& — 18 000,- K&

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry FRUIT-EX. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy
jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlaCitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

FRUIT-EX je pétivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 27, 81 respektive 243 vyhernich liniich pocitanych
od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukondena.

Pokud se po zastaveni valcli na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena
na dal3i hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Treen /
symbolli na Pomerand/ | Svestka/Hruska Hrozny Meloun Sedmicka Bomba WILD
vyherni linii: Banan
3 0,25x 0,5x 1x 1x 2X Nevyherni Nevyherni
4 1x 2x 4x 8x 16x Nevyherni Nevyherni
) 2x 4x 8x 16x 32x Nevyherni Nevyherni

Definice k vyhram:

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
5 WILD symbold na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

- Aktualni odpocet Bomby je zndzornény v levém hornim rohu obrazovky.
Symbol Bomba muze padnout kdekoli na valci a do dokonceni odpo¢tu bomba zUstava na stejném misté oznacena vpravo dole u symbolu.
Odpocet bomby zacina Cislem 10, s kazdou sézkou se €islo snizuje vzdy o hodnotu 1.
Po docileni hodnoty 0 na bombé se bomba zméni na symbol WILD.
Odpocet na bombeé je zavisly na hodnoté sazky, pfi zméné sazky se hodnota na bombé zméni na hodnotu plvodni vazanou k této sazce.



Pravidla hry CANDY FRUITS

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold
na 27, 81, respektive 243 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 1000 K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 198 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statisticka primérna hodinova prohra: 180 000,- K& — 18 000,- K&

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry CANDY FRUITS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem
a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy
jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlaCitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

CANDY FRUITS je pétivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 27, 81, respektive 243 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni valct na
vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pfi¢itdn nejvy38i dosazeny nésobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
poli¢ka VYHRA. Pokud se po zastaveni valc(i na vyhernich liniich nachazi vyhemni kombinace se symbolem WILD, véechny vyhravajici symboly zmizi
a na jejich pozice ,propadnou” symboly z hornich mist nad vyhrévajicimi pozicemi. Nasleduje dalSi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové
vyhry je jeji hodnota pfictena a nasleduje dalSi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi
Zadna vyhra, je aktuélni hra nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcli na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena
na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych

symbold na viheni lini TreSer / Citron Pomeran / Svestka Kiwi / Hrozny Meloun Sedmicka WILD
3 1x 2X 4x 6x 10x Nevyherni
4 2x 3x 8x 12x 20x Nevyherni
) 3x 4x 16x 24x 40x Nevyherni

Definice k vyhram:
- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
5 WILD symbold na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
Pokud jsou dalsi otocky po propadavacim reZimu (za libovolnou sézku) vyherni, ziistava reZim propadavani zapnuty.
Propadavaci rezim hry a pfepnuti do 243 linii ukonéi nevyherni otocka.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZzena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Kazdé vyhodnoceni vyhry se symbolem WILD na vyherni linii znasobi vyhru soucinem k potu propadnuti a vyhodnoceni.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.



Pravidla hry 81 WESTERN OUTLAWS

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 4 shodné symboly na 81
vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 1000 K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 198 000 K&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statisticka primérna hodinova prohra: 180 000,- K& - 18 000,- K&

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 81 WESTERN OUTLAWS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy
jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlaCitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

81 WESTERN OUTLAWS je ¢tyfvalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich po€itanych od prvniho vélce
zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni vélcd na
vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pfi¢itdn nejvy38i dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
politka VYHRA. V tuto chvili véechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou” symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi.
Nésleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji hodnota pfiCtena a nésleduje dal$i zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni.
V pfipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi zadné vyhra, je aktuaini hra nésledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcli na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena
na dal3i hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Boty / Whiskey / . C & .
symboli na vyherni lini Pytel penéz Zbran / Podkova Kun / Serif Bandita WILD

4 1x 2X 10x 150x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se vyhra nasobi 4x
a tfemi symboly WILD na linii se vyhra nasobi 8x.

- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.



Pravidla hry AGE OF OLYMPUS

Typ hry: je to Etyfvalcova hra se Ctyfmi symboly na valci s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 64, respektive
256 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 400 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Nejvyssi hodinova prohra: 180 000,- K¢ - 18 000,- K¢

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry AGE OF OLYMPUS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim panelem
a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli a aktualni sazky, tlaitko SAZKA
a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu
- tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sdzku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlaCitka miizeme kdykoliv automaticky rezim
zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

AGE OF OLYMPUS je Ctyivalcova hra se ¢tyfmi symboly na valci s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 64, respektive 256 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pied spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valct hru,
ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyhemni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukondena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-Ii hrag ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena
na dalSi hru.

Bonusova hra:
Neni

Tabulka vyher:

pocet shodnjoh | go i Troizubec | Stit/ Athéna Afrodita Poseidon Zeus WILD
symboll na vyherni linii:
4 3x 6x 9x 12x 50x Nevyherni
3 1x 2X 3x 4x 5x Nevyherni

Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 64, resp.256 vyhernich liniich poitanych od prvniho valce zleva doprava.
Hra obsahuje speciaini losovaci valec se vSemi typy hernich symbol(i kromé symbolu WILD.
Béhem kazdé otocky je losovan symbol ve specialnim losovacim valci, ktery pfed vyhodnocenim otoéky pfeméni vSechny stejné symboly na
symbol WILD.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné linii a celkové vsazené Castce.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.
WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
Linie sestavena pouze z WILD symbol0 neni vyherni kombinaci.



Pravidla hry MYSTERIA

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 26 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 200 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Nejvyssi hodinové prohra: 180 000,- K& - 18 000,- K¢

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry MYSTERIA. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichZ éiselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hi'e, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivjch symboldi a aktualni sazky, tiagitko SAZKA
a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlagitka START se hra pfepne do automatického rezimu
- tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni szku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlaCitka mizeme kdykoliv automaticky rezim
zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru — MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

MYSTERIA je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolti na 26 vyhernich liniich po€itanych od prvniho valce
zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcli na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena
na dal3i hru.

Bonusova hra:
Neni

Tabulka vyher:

pocet
. . . . Mystery | Mystery | Mystery | Mystery | Mystery
shodnych | Ruina1/ | Ruina3/ | Zelenjlektvar/ | Mystery Mystery | Mystery |y | Nasobic | Nasobic | Nésobic | Nasobié | Nasobic
symbolli na Ruina2 | Ruina4 Modry lektvar Cerveny kdmen | Fialovy kdmen | Zluty kamen o 3x ax By 6x
vyherni linii:
%
- A & k \\J
577 ) TR
= O | W | e
1 - - - - - Nevyherni 2x 3x 4x 5x 6x
3 1x 2x 4x 4x-10x 8x-20x 16x-40x Nevyherni - - - -
4 2x 4x 8x 8x-20x 16x-40x 32x-80x Nevyherni - - - -
5 4x 8x 16x 16x-40x 32x-80x 64x-160x Nevyherni - - - -

Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symboltl na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava.
- Mystery Nasobi¢ funguje pouze v kombinaci s vyhrami za Mystery symboly.
- Mystery Nasobi¢ nasobi vSechny vyhodnocené vyhry v otoéce hodnotou uvedenou dle vyherni tabulky.

- WILD symbol je sam 0 sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii vSechny ostatni symboly kromé& Mystery a Mystery Nasobi¢ symbold.

- 5 WILD symbolu na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Symboly MYSTERY se pocitaji kdekoli na valcich jako SCATTER.
- Navyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v Kg.




Pravidla hry BLOOD HOUSE

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich poCitanych od prvniho valce
Zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Nejvys$si hodinova prohra: 180 000,- K& - 18 000,- K&

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry BLOOD HOUSE. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem
a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni
vyher dle jednotlivych symbolti a aktualni sazky, tlaitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sézky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im
stiskem tlaCitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudini sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

BLOOD HOUSE je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je
pomysIné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcli na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena
na dal3i hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

et siGEn | LeaG Svitka Pavouk Netopyr Pohar Rakev Upir WILD
symbold na vyherni linii: Kfiz
3 0,2x 0,4x 0,5x 1x 2x 3x 6x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich po€itanych od prvniho véice zleva doprava.
WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
Hra obsahuje specialni prvek nasobici pas (Nasobic) s nasobky v rozsahu 1x az 20x.
Nasobi¢ zaina nasobkem 1x, s kazdou ¢tvrtou sazkou se €islo zvySuje vzdy o hodnotu 1.
Nasobi¢ je zavisly na hodnoté sazky, pfi zméné sazky se hodnota na nasobici zméni na hodnotu pdvodni vazanou k této sézce.
Po vyherni oto¢ce se Nasobi¢ vZzdy vrati na hodnotu 1x vazanou na konkrétni hodnotu sazky.

- Viyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s€itaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.



Pravidia hry NEON LINES

Typ hry: je to tfivalcové hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce
zleva doprava

Maximalni sézka na 1 hru: 1000,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Nejvys$Si hodinové prohra: 180 000,- K& - 18 000,- K¢

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry NEON LINES. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichZ éiselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboldi a aktuaini sazky, tlagitko
SAZKA a $ipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka START se hra prepne do automatického
rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlagitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK - START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru — MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

NEON LINES je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich poCitanych od prvniho valce zleva doprava. Viyherni linie je
pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi sazky na jednu hru, tlatitkem START spusti roztoenim elektronickych valica hru, ve stejny
okamzik je &astka SAZKA odegtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcli na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena
na dal3i hru.

Bonusova hra:
Pokud hraci na prostfedni vyherni linii padne vyherni kombinace, hra¢ ziskava po€et bonusovych kol, ktery odpovida poctu kol ve vyherni tabulce.
Viyherni kombinace se musi skladat pouze ze zakladnich symbol(i a nesmi obsahovat zastupny symbol WILD.

Tabulka vyher:

pocet shodnych symbolli

na vyherni linii:

TreSné

Pomerané

Banan

Hruska

Svestka

Hrozny

Meloun

Sedmicka

WILD

3

1x

2X

2X

8x

16x

20x

40x

60x

Pocet bonus kol

1 bonusové kolo

2 bonusova kola

2 bonusova kola

4 bonusova kola

6 bonusovych kol

8 bonusovych kol

10 bonusovych kol

12 bonusovych kol

Definice k vyhram:
- Viyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich poCitanych od prvniho vélce zleva doprava.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Po padnuti vyhry na prostfedni linii obdrzi hra¢ pocet bonusovych kol odpovidajicich k po&tu bonusovych kol k symbolu dle vyherni tabulky.
Symbol WILD je nevyherni symbol a nahrazuje vechny ostatni symboly na vyherni linii.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.



Pravidla hry BUFFALO SPIN

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho vélce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 480 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Nejvyssi hodinova prohra: 90 000,- K& -9 000,- K&

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry BUFFALO SPIN. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli a aktualni sazky, tlaitko SAZKA
a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu
- tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sdzku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlaCitka miizeme kdykoliv automaticky rezim
zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

BUFFALO SPIN je ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava. Vyherni
linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pied spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valct hru,
ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyhemni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukondena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-Ii hrag ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena
na dalSi hru.

Bonusova hra:
Neni

Tabulka vyher:

pocetshodnjoh | i /Hory | Had/ Hyena Kytka / Vik Orel Buffalo MULT]
symboll na vyherni linii:
4 3x 4x 8x 20x 40x
3 1x 1x 5x 10x 20x
2 - . B - B -
1 - - - - - Nevyherni

Definice k vyhram:
- Viyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava.
Hra obsahuje specialni symbol MULTI s nasobky 1x, 2x, 4x, 6x.
Kazdé padnuti symbolu MULTI zvySuje nasobek pfi padnuti o jednu hodnotu.
Celkova vyhra z otocky je vzdy nasobena i aktivnim bonusovym nasobkem, ktery je zobrazen nad valci u symbolu MULTI.
Po vyherni oto¢ce se hodnota symbolu MULTI vzdy vrati na hodnotu 1x.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné linii a celkové vsazené Castce.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.



Pravidla hry BONUS BROTHERS

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27, resp. 81 vyhernich liniich po€itanych
od prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Nejvyssi hodinova prohra: 180 000,- K¢ - 18 000,- K¢

Herni ukazatelé:

Hru Ize ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry BONUS BROTHERS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli a aktualni sazky, tlaitko SAZKA
a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka START se hra pfepne do automatického rezimu
- tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka muzeme kdykoliv automaticky rezim
zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru — MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

BONUS BROTHERS je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva. Vyherni linie
je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pied spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyhemni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukondena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-Ii hrag ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena
na dalSi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci sou¢asné na prvnim i ¢tvrtém valci zobrazi symboly Bratr 1 a Bratr 2, hra¢ ziskava 10 bonusovych kol, které jsou zdarma.
Béhem bonusovych kol hra¢ nemdze vyhrat dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:

poce;:h\x’lir;yrﬁ? ”srz/inqu Doutnik /NUz | Zapalovac/Zbraii | Penize / Whiskey | Karty Boxer Bratr 1/ Bratr 2 WILD
4 2x 4x 40x 80x 160x Nevyherni Nevyherni
3 1x 2X 4x 8x 16x Nevyherni Nevyherni
2 - - - - - 10 bonusovych kol | Nevyherni

Definice k vyhram:

- WILD Symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& BONUS symbolu.
Symbol Bratr 1 m(iZze padnout pouze na prvnim vélci a je sdm o sobé nevyherni symbol a pfi padnuti se pfeméni na symbol WILD na v§ech
pozicich valce.

Symbol Bratr 2 mize padnout pouze na ¢tvrtém valci a je sam o sobé nevyherni symbol a pii padnuti se pfeméni na symbol WILD na v8ech
pozicich valce.

Padnuti symbol Bratr 1 a Bratr 2 v jedné kombinaci spousti bonusovou hru o 10 bonusovych kolech.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.



Pravidla hry ROLL SHIFT

je to Sestivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symboll na 100
vyhernich liniich po€itanych od prvniho vélce zleva doprava

Typ hry:

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 224 000,- K&
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Nejvyssi hodinové prohra: 180 000,- K& - 18 000,- K¢

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry ROLL SHIFT. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni
vyher dle jednotlivych symbolti a aktualni sazky, tlaitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sézky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im
stiskem tlaCitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudini sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

ROLL SHIFT je Sestivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symbol(i na 100 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho
valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcli na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena
na dal3i hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

sy?:tfgltﬂsggi%g:ni ngéné /| Pomerang/ Borﬁvky J Banany Ananas Meloun Jahoda wll uilp
linii Citron Svestka Ostruziny SYMBOL | VALEC

6 4x 8x 16x 24x 32x 80x 200x Nevyherni | Nevyherni

5 2x 4x 6x 8x 16x 32x 60x Nevyherni | Nevyherni

4 1x 1x 2x 4x 8x 16x 40x Nevyherni | Nevyherni

3 0,1x 0,2x 0,25x 0,5x 1x 2X 5x Nevyherni | Nevyherni

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symbold na 100 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava.
WILD VALEC vzdy zastupuje cely valec a nahrazuje véechny 4 symboly pod sebou na jednom valci.
WILD VALEC vzdy zacina na 6. valci zleva a pfi kazdé dalSi nevyherni otogce se WILD VALEC posunuije o jeden valec doleva.

Po jakékoli vyhte se WILD VALEC posune automaticky zpét na 6. valec zleva.
Po dosaZeni pozice WILD VALCE na 1. valci zleva se WILD VALEC v dal$i oto&ce posune automaticky zpét na 6. valec zleva.
WILD symbol je sém o sobé& samostatny nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.

- Viyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s€itaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.




Pravidla hry 4 Stones

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 300,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 450 000,- K¢&

90 % -99 %
54 000,- K¢ - 5 400,- K¢

Vyherni podil v rozsahu:
Nejvy$si hodinova prohra:

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 4 Stones. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlaéitko TABULKA VYHER pro
zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktualni sazky, tiagitko SAZKA a $ipky pro zménu vySe aktuini sazky a tlagitko START pro provedeni
sézky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, Sipka
nahoru — MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

4 Stones je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho valce zleva. Viyhemni linie je
pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipie-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dal3i hru.

Bonusy:
Béhem hry se na kazdém ze 4 valcl mize objevit jedinecny specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji a hodnoty ukladaji na kameny
pod pfisluSnym valcem s nasledujici logikou:
e  1.valec: symbol MULTI
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o  Bonus: Po 4. ulozeném symbolu nasobi nejbliz§i nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus kameni
e  2.vélec: symbol FREESPIN
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o  Bonus: Po 4. ulozeném symbolu hra¢ ziskava pocet volnych zatoCeni dle uvedeného poctu na FREESPIN bonus kameni
e  3.valec: symbol MYSTERY:
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy$si hodnotu
o Bonus: Po 4. ulozeném symbolu hrac ziskava Mystery vyhru v hodnoté az do nasobku sazky uvedeného na MYSTERY bonus
kameni
e  4.vélec: symbol WILD:
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o  Bonus: Po 4. ulozeném symbolu se nahodné rozmisti na valce WILD symboly dle poctu na WILD bonus kameni
Po naplnéni kteréhokoliv bonus kamene 4. symbolem je prislusny bonus vyuzit automaticky podle vySe uvedenych pravidel a nasledné je
tento kamen ,,vynulovan“ do pocatecni pozice a proces shirani zacina opét od nuly.

Tabulka bonus vyher:

Kameny: Mozné hodnoty a varianty BONUS symboll
<@ MULTI 2x 3x 4x 5% 8x
%@ FREESPIN 1 freespin 2 freespiny 3 freespiny 4 freespiny 5 freespind
@ MYSTERY Az 25x Az 50x Az 100x Az 200x AZ 500x
Z WILD 1 WILD 2 WILDY 3 WILDY 4 WILDY 5WILDU
Tabulka vyher:
pocet shodnych . Mayska . I Wild
symbold na vyherni linii List pyramida Tukan | Jaguar Dyka Bojovnik Had Totem Maska
4 2X 5x 10x 20x 30x 100x 500x 1500x Nevyherni
3 1x 2 5x 10x 20x 50x 200x 1000x




Definice k vyhram
- Viyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy33i dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
Néasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
Pfi opétovném spusténi hry hraci zGstanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pied ukonéenim predeslé relace
Bonusové kameny jsou definovany dle speciaini vyherni tabulky bonust
Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
Bonus kameny jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do pIného nasbirani (4 symbold)
WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
Linie sestavena pouze z WILD symbold neni vyherni kombinaci.

Pravidla hry 5 Stones

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych
symbold na 17 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 200,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 200 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Nejvyssi hodinova prohra: 36 000,- K& - 3 600,- K&

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 5 Stones. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tlaitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro
zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a $ipky pro zménu vySe aktuaini sazky a tlagitko START pro provedeni
sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, Sipka
nahoru — MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

5 Stones je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho
symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.

Pred spusténim hry hrac¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukondena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipie-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dalsi hru.

Bonusy:
Béhem hry se na kazdém z 5 valci miiZe objevit jedineény specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji a hodnoty ukladaji na kameny
pod pfisluSnym valcem s nasledujici logikou:
e  1.valec: symbol MULTI
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o  Bonus: Po 5. ulozeném symbolu nasobi nejbliz§i nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus kameni
e  2.vélec: symbol FREESPIN
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o  Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hra¢ ziskava pocet volnych zatoCeni dle uvedeného poctu na FREESPIN bonus kameni
e  3.valec: symbol MYSTERY:
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o  Bonus: Po 5. uloZeném symbolu hr&¢ ziskava Mystery vyhru v hodnoté az do ndsobku sazky uvedeného na MYSTERY bonus
kameni
e  4.valec: symbol WILD:
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o  Bonus: Po 5. ulozeném symbolu se nahodné rozmisti na valce WILD symboly dle poctu na WILD bonus kameni
e  5S.valec: symbol MEGAWIN:
o  Uklada: symbol vZzdy pouze se stejnou nebo vy3si hodnotou
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu hra¢ ziskava vyhru v hodnoté zlatého symbolu z MEGAWIN bonus kamene za 3,4 nebo 5
shodnych symboll

Po naplnéni kteréhokoliv bonus kamene 5. symbolem je pfislusny bonus vyuzit automaticky podle vyse uvedenych pravidel a nasledné je
tento kamen ,,vynulovan“ do poc¢atecni pozice a proces shirani zacina opét od nuly.



Tabulka bonus vyher:

___Kameny: Mozné hodnoty a varianty BONUS symbold
< MULTI 2x 3x 4x 5x 8x
¥ FREESPIN 1 freespin | 2 freespiny | 3freespiny | 4 freespiny | 5 freespinu
& MYSTERY AZ 25x AZ 50x AZ 100x AZ 200x AZ 500x
ZA WILD 1 WILD 2 WILDY 3 WILDY 4 WILDY 5 WILDU
[ | |&1 IS R " BN N L .

Tabulka vyher:

pocet shodnych . . o .
symbold na vihemni linii Vybaveni | Pyramidy Oko KFiz Psohlavec Kocka Brouk Sfinga WILD
5 5x 10x 20x 30x 50x 100x 200x 1000x Nevyherni
4 2x 5X 10x 20x 30x 50x 100x 500x Nevyherni
3 1X 2X 5x 10x 20x 30x 50x 200x Nevyherni

Definice k vyhram
- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbolli na 17 vyhernich liniich
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy33i dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Pfi opétovném spusténi hry hraci z(stanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pfed ukonéenim pfedeslé relace
Bonusové kameny jsou definovany dle speciélni vyherni tabulky bonus(
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.
Bonus kameny jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do pIného nasbirani (5 symbold)
WILD symbol je s&dm o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
Linie sestavena pouze z WILD symbol0 neni vyherni kombinaci.

Pravidla hry 8+ GEMS

Typ hry: je to Sestivalcova hra s péti symboly na valci s vyhrami za 8 az 30 shodnych symbold umisténych kdekoli na valci
Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 248 000,- K&

90% —99%
180 000,- K& - 18 000,- K&

Vyherni podil v rozsahu:
Nejvyssi hodinova prohra:

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 8+ GEMS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho ziistatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro
zobrazeni vyher dle jednotlivjch symbolti a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a $ipky pro zménu vy$e aktuaini sazky a tlagitko START pro provedeni
sazky. DelSim stiskem tlaCitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, Sipka
nahoru - MAX SAZKA, Sipka doll — MIN SAZKA.




Popis hry:

8+ GEMS je to Sestivalcova hra s péti symboly na valci s vyhrami za 8 az 30 shodnych symboll umisténych kdekoli na valci. Pfed spusténim hry hra¢
zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valct hru, ve stejny okamzik je ¢astka
SAZKA odettena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni valcl na
vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pficitan nejvy3Si dosaZzeny nésobek vsazené Castky z vyherni tabulky do
poligka VYHRA. V tuto chvili véechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou* symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi.
Nasleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji hodnota pfictena a nasleduje dalSi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni.
V/ pfipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyhra, je aktualni hra nasledné ukoncena. Pokud se po zastaveni valci na
vyhernich liniich nenachézi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dal3i hru.

Tabulka vyher:

pocnet Sho.d nycrj . Mince Bankovky Prsten Ctyrlistek | Zlata cihla Podkova | Cervenykémen | Diamant Koruna
symbold na vyherni linii:

8 1x 1x 2x 2x 3x 4x 5x 6x 8x
9 2x 2x 4x 4x 6x 8x 10x 12x 16x
10 3x 3x 6x 6x 9x 12x 15x 18x 24x
1 4x 4x 8x 8x 12x 16x 20x 24x 32x
12 5x 5x 10x 10x 15x 20x 25x 30x 40x
13 6X 6x 12x 12x 18x 24x 30x 36x 48x
14 7x 7x 14x 14x 21x 28x 35x 42x 56x
15 8x 8x 16x 16x 24x 32x 40x 48x 64x
16 9x 9x 18x 18x 27x 36x 45x 54x 72x
17 10x 10x 20x 20x 30x 40x 50x 60x 80x
18 11x 11x 22x 22X 33x 44x 55x 66X 88x
19 12x 12x 24x 24x 36x 48x 60x 72x 96X
20 13x 13x 26X 26X 39x 52x 65x 78x 104x
21 14x 14x 28x 28x 42x 56x 70x 84x 112x
22 15x 15x 30x 30x 45x 60x 75x 90x 120x
23 16x 16x 32x 32x 48x 64x 80x 96x 128x
24 17x 17x 34x 34x 51x 68x 85x 102x 136x
25 18x 18x 36x 36x 54x 72x 90x 108x 144x
26 19x 19x 38x 38x 57x 76x 95x 114x 152x
27 20x 20x 40x 40x 60x 80x 100x 120x 160x
28 21x 21x 42x 42x 63x 84x 105x 126x 168x
29 22x 22x 44x 44x 66X 88x 110x 132x 176x
30 23x 23x 46x 46x 69x 92x 115x 138x 184x

Definice k vyhram:
- Kazdy symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER - vyherni kombinace se mohou nachazet kdekoli na valcich.
- Podle tabulky vyher se do vyhry poCita hodnota za kazdy jeden stejny symbol pfi poétu 8 a vice. (V celkové tabulce uveden celkovy nasobek
za dany pocet symboll
- Vyhry za rlizné symboly v otoéce se scitaji
- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.



Pravidla hry AFRICA WILD

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich poCitanych
od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Nejvys$si hodinova prohra: 180 000,- K& - 18 000,- K&

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry AFRICA WILD. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni
vyher dle jednotlivych symbolti a aktualni sazky, tlaitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sézky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im
stiskem tlaCitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudini sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

AFRICA WILD je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava. Vyherni linie je
pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipie-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dal3i hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi 3 symboly BONUS, ziskava hraé 10 bonusovych otoéeni zdarma. BEhem bonusovych otoceni je vyhra se
symbolem WILD vzdy navic ndsobena WILD nésobitelem. Ten vzdy za€iné na 1x a jeho hodnota se v pfipadé kazdé nevyherni otocky zvySuje o vzdy
0 1 av pfipadé jakékoliv vyhry je ndsobek zpét na 1x.

Tabulka vyher:

pocet shodnych §yﬁ1b0lu na vyherni quka Zapad Papousek | Zebra | Zirafa | Slon | Lev WILD BONUS
linii: kontinent slunce (socha) (panter)
3 2x 4x 8x 16x 40x 60x | 160x | nevyherni | 10 otoeni

Definice k vyhram
- vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava
BONUS symbol je poéitan kdekoliv na valcich jako SCATTER
WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& BONUS symbolu
Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.



Pravidla hry APOCALYPTIC WILD

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 26 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢&

Minimalni vyherni podil: 94%

Nejvys$si hodinova prohra: 108 000,- K¢&

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry APOCALYPTIC WILD. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informac¢nim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichZ éiselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hi'e, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivjch symboldi a aktualni sazky, tiagitko SAZKA
a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlagitka START se hra pfepne do automatického rezimu
- tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni szku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlaCitka mizeme kdykoliv automaticky rezim
zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

APOCALYPTIC WILD je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolt na 26 vyhernich liniich poéitanych od
prvniho vélce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipie-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dal3i hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi symboly 2012 (tzn. minimalné ve slozeni dva symboly ,2“, jeden symbol ,1* a jeden symbol ,0), ziskava
hra¢ 10 bonusovych kol zdarma.

Béhem bonusovych kol se na vélcich mlze zobrazit specialni symbol WILD. Ten ma velikosti 4 za sebou jdoucich symbold, a pokud je zobrazen cely,
je kompletné nahrazen na své pozici 4 symboly WILD. Pokud se valce zastavi tak, Ze tento specialni symbol WILD neni zobrazen cely, dotoCi se
pfislusny valec tak, aby symbol zobrazen cely byl. Nasledné je bonusové kolo vyhodnoceno. Béhem bonusovych kol hra¢ nemize vyhrat dali bonusova
kola.

Tabulka vyher:

poéﬂet shqdnYch ... | Obétni nliz Bumerangy Orel Ocelot MaXs'fé ngsky Mayvsky gy
symbold na vyherni linii: tanecnice bojovnik Sperk
5 4x 8x 16x 24x 40x 80x 200x
4 2x 4x 8x 16x 20x 40x 80x
3 1x 2 4x 8x 10x 20x 40x

Definice k vyhram
- vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava
BONUS symboly &islice 2, 1 a 0 jsou pocitany kdekoliv na valcich jako SCATTER a nezaleZi na jejich pofadi.
WILD symbol (kfiStalova lebka) je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& BONUS
symbold &islic.
5 WILD symbold na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.



Pravidla hry Bay of Pirates

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 4, 5 nebo 6 shodnych
symbol{i na 4 tvarech lodi

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90% - 99%

Nejvys$si hodinova prohra: 180 000,- K& - 18 000,- K&

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Bay of Pirates. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlaéitko TABULKA VYHER pro
zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktualni sazky, tiagitko SAZKA a $ipky pro zménu vySe aktuini sazky a tlagitko START pro provedeni
sézky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky kiavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, Sipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

Bay of Pirates je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 4, 5 nebo 6 shodnych symbold na 4 liniich ve tvaru lodi. Vyherni linie je pomysiné
spojeni vzdy jednoho symbolu do specilni vyherni kombinace ve tvaru lodi.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dal$i hru.

Lodni linie:

4 Symboly Mala lod

5  Symboll Stfedni lod' (zrcadlova linie)
6  Symboll Velka lod

Bonusova hra:

V bonusové hfe se hraci zobrazi mofské platno velikosti 5X4 policek, kde se mezi mofem ukryvaji malé lodé. Hra ma za tkol zasahnout kliknutim do
jednotlivych poli¢ek co nejvice malych lodi. Lodé se nepfekryvaji, ale mohou se dotykat a mohou byt poskladany vSemi sméry. Hodnocen je zasah do
lodé a nasledné i potopeni celé lodé dle vyherni tabulky. V poli je umisténo 5 typl malych lodi, jsou rozdéleny dle barev reprezentujici jejich hodnotu.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Viajka/ | Kormidiof | Piratk Truhla's Bronzova | Stfibrna | Zlata | Diamantova | Lod
symbold na Zbrané | Kotva Zralok a Pirat Klad Mystery | BONUS Lod Lod Lod lod Duch
AP, pokladem 3
vyherni linii;
6 4x 6x 16x 40x 80x 160x
5 2X 3X 8x 20x 40x 80x
4 1X 2X 4x 10x 20x 40x
3 30x-300x | 10x hit
Zasah (BONUS) 2X 3x 4x 6x 20x
Potopeni (BONUS) 3x 4x 10x 20x 50x

Definice k vyhram
- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbolli na 4 tvarech lodi
Symboly BONUS a MYSTERY se pocitaji kdekoliv na valcich jako SCATTER
Na vyherni kombinaci plati vzdy jen nejvy$si dosazena vyhra a vyhry jednotlivych kombinaci lodi se séitaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
Interakce hrace, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji zadny vliv na vysledné RTP hry.




Pravidla hry BLIND WILD

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich poCitanych od prvniho valce
z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢&

Minimalni vyherni podil: 94%

Nejvys$si hodinova prohra: 108 000,- K&

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry BLIND WILD. Na obrazovce se zobrazi elekironické valce s hlavnim informacnim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tia&itko INFO pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni
vyher dle jednotlivych symbolti a aktualni sézky, tlaitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sézky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im
stiskem tlaCitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktuaini sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

BLIND WILD je ffivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich poCitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je
pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipie-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dal3i hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi 3 symboly BONUS, ziskava hraé 10 bonusovych otoéeni zdarma. BEhem bonusovych otoceni je vyhra se
symbolem WILD vzdy navic ndsobena WILD nésobitelem. Ten vzdy za€iné na 1x a jeho hodnota se v pfipadé kazdé nevyherni otocky zvySuje o vzdy
0 1 av pfipadé jakékoliv vyhry je ndsobek zpét na 1x.

Tabulka vyher:

poqet shqdnych — Tre$né Citron Pomeran¢ Svestka Hrozny Meloun Sedmicka BONUS
symbold na vyherni linii:
3 2x 4x 8x 16x 40x 60x 160x 10 otoeni

Definice k vyhram
- vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava
BONUS symbol je poéitan kdekoliv na valcich jako SCATTER
WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& BONUS symbolu
- Viyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s€itaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.



Pravidla hry Burning Fruits

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbolti na 5 vyhernich liniich po¢itanych
od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Nejvyssi hodinova prohra: 180 000,- K¢ - 18 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry Burning Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli a aktualni sazky, tlaitko SAZKA
a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka START se hra pfepne do automatického rezimu
- tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka muzeme kdykoliv automaticky rezim
zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

Burning Fruits je pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbolt na 5 vyhernich liniich pogitanych od prvniho vélce z leva doprava.
Viyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.

Pied spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyhemni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukondena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dalSi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocﬁet sho'd nych . vaes:tky, Jahqda, Citron, Hrozen Pomerané Kiwi Meloun Koruna Sedmicka
symbold na vyherni linii: TreSné malina
5 4x 8x 16x 32x 64x 128x 256x 500x
4 2X 4x 6x 8x 12x 16x 32x 128x
3 1x 2X 3x 4x 6x 8x 12x 16x
2 3x 4x 6x 8x

Definice k vyhram:
- WILD Symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vSech pozicich valce, kde padl, vSechny ostatni symboly
Pro symboly: Svestky, tfe$né, jahody a maliny plati pravidlo, Ze pokud padne na vSech pozicich prvnich tfech vélci zleva 9 stejnych symbolu
- vyhra se nasobi 3x, pokud na vech pozicich prvnich étyfech valcd zleva 12 stejnych symboll — vyhry se nasobi 4x, pokud padnou na vSech
pozicich vSech valcl stejné symboly, vyhra se nasobi 5x.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy38i dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.



Pravidia hry CINEMA 81

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- Ké

Minimalni vyherni podil: 75%

Nejvyssi hodinova prohra: 450 000,- K&

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry CINEMA 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli a aktualni sazky, tlaitko SAZKA
a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSi stiskem tlagitka START se hra pfepne do automatického rezimu -
tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim
zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

CINEMA 81 je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava. Vyherni linie
je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pied spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valct hru,
ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyhemni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukondena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dalSi hru.

Bonusova hra:
Neni

Tabulka vyher:

pocuet sho’dnycr) _— Klapka Modelky Filmovy pas Bankovy Hvézda Zlata soska
symboll na vyherni linii:
4 2X 3x 6x 20x 60x 120x
3 1x 1x 2X 4x 8x 16x

Definice k vyhram:
- vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich poCitanych od prvniho valce zleva doprava
Hra obsahuje specialni bonusovy valec MULTI s nasobky v rozsahu 1x az 9x
Celkova vyhra z otocky je vzdy nasobena i nahodné vylosovanym bonusovym nasobkem, ktery je aktualné zobrazen na valci MULTI.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se sCitaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné linii a celkové vsazené Castce.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.



Pravidla hry Cocktail 81

je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81
vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 1000 K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 202 000 K&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Nejvys$si hodinova prohra: 180 000,- K& - 18 000,- K&

Typ hry:

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Cocktail 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy
jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlaCitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru — MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

Cocktail 81 je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich poCitanych od prvniho valce zleva doprava.
Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni vélcd na
vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pfi¢itdn nejvy3si dosaZeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
politka VYHRA. V tuto chvili véechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou” symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi.
Nésleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji hodnota pfictena a nésleduje dal$i zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni.
V pfipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi zadné vyhra, je aktuaini hra nésledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dal3i hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:

poCet shodnych Tie$né, Citron, & i WILD
symbold na vyherni linii: Pomerané sl Aoy Fura Al Skl Zvonek
3 1x 2X 3x 6x 16x
4 3x 4x 30x 60x 200x Nevyherni

Definice k vyhram

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se vyhra nasobi 4x
a tfemi symboly WILD na linii se vyhra nasobi 8x.

- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.



Pravidla hry COLD&HOT

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami v zavislosti na hernim modu (COLD nebo HOT) za 3 nebo 4 shodné
symboly pocitané od prvniho valce zleva na 27 nebo 81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 94%

Nejvyssi hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry COLD&HOT. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli a aktualni sazky, tlaitko SAZKA
a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka START se hra pfepne do automatického rezimu
- tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka muzeme kdykoliv automaticky rezim
zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

COLD&HOT je ¢tyfvalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly od prvniho vélce zleva na 27 vyhernich liniich (COLD méd) nebo 4 shodné symboly od
prvniho vélce zleva na 81 vyhernich liniich (HOT mad). Viyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.
Pied spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valct hru,
ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyhemni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukondena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dalSi hru.

Hra se odehrava ve 2 rliznych hernich médech — COLD a HOT.

COLD herni méd

ZaKladni, dasové neomezeny herni mad, kdy hrag sazi pouze na prvni tfi aktivni valce zleva. Ctvrty valec je v nedinném stavu (zamrzly) a neni sougasti
hry. V tomto médu jsou vyhry hrace pocitany na 3 vyherni symboly (27 vyhernich linii).

Zména z COLD herniho modu do HOT herniho médu se uskute¢iuje za pomoci 3 symbold teploméru (HOT symbol). Pokud se hraci objevi v nevyherni
otocce alespori 2 HOT symboly na 2 valcich, dostava $anci jesté zdarma az ve 2 hernich otockach zkompletovat 3 HOT symboly dotoCenim tfetiho
valce bez HOT symbolu. Pokud hraéi pfijdou 3 symboly HOT je automaticky pfepnut na start HOT mddu.

HOT herni méd

HOT méd je ¢asové omezeny méd, kde jako ¢asovy indikator slouZi teplomér, zobrazeny vlevo od prvniho vélce. Ten je na pocatku dopinén do
maximalni hodnoty a jeho odpocet je aktivovan prvni oto¢kou v HOT médu. Odpodet béZi bez ohledu na pocet odehranych otoéek z maximalni hodnoty
do nuly. Po tuto dobu hra¢ hraje na vSechny 4 valce, a tedy 81 vyhernich linii. Poget odehranych otoéek v HOT médu neni nijak garantovan. HOT méd
je ukoncen vy&erpanim ¢asového limitu a hra se automaticky pfepne zpét do COLD médu.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych symbol

o Zmrzlina, nanuk Jahoda, mince Ryba Kompas Diamant HOT teplomér
na vyherni linii:
3 1x 2X 4x 6x 16x Prepnuti do HOT mddu
4 2X 4x 40x 60x 160x neni

Definice k vyhram:
- WILD Symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé HOT symbolu (teplomér HOT).
Vyhry s WILD symbolem, v nichZ doplfiuje vyherni kombinaci na linii, jsou nasobeny x2.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.



Pravidla hry CRAZY SPIN

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 243 vyhernich liniich po¢itanych
od prvniho valce z leva doprava (criss cross)

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 240 000,- K¢&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Nejvyssi hodinova prohra: 180 000,- K& - 18 000,- K&

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry CRAZY SPIN. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informac¢nim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni
vyher dle jednotlivych symbolti a aktualni sazky, tlaitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sézky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im
stiskem tlaCitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudini sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

CRAZY SPIN je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 243 vyhernich liniich po€itanych od prvniho valce z leva doprava (criss
cross) Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipie-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dal3i hru.

Bonusova hra:
Neni

Tabulka vyher:

pocet shodnych 5 WILD RESPIN
symboluIi rr:lzlﬂ vyherni TieSné Citrony Pomeran¢ Hruska Meloun Svestka | Zlata cihla JOKER SYMBOL
5 4x 8x 16x 24x 60x 120x 240x nevyherni | nevyherni
4 2x 4x 8x 16x 40x 80x 120x Nevyherni | nevyherni
3 1x 2x 4x 8x 20x 40x 60x nevyherni | nevyherni

Definice k vyhram
- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolt na 243 vyhernich liniich po€itanych od prvniho vélce zleva doprava jako criss cross
WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& RESPIN symbolu
Pfi padnuti symbolu RESPIN v nevyherni otocce se rozto€i znovu valec, na kterém padl
RESPIN symbol nema efekt pfi padnuti ve vyherni otoéce
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.



Pravidla hry DIAMONAL 81

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81
vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 1000 K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000 K&

Minimalni vyherni podil: 94%

Nejvys$si hodinova prohra: 108 000,- K&

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry DIAMONAL 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy
jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlaCitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

DIAMONAL 81 je ¢&tyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich poCitanych od prvniho valce zleva
doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni vélcd na
vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pfi¢itdn nejvy3si dosaZeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
politka VYHRA. V tuto chvili véechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou” symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi.
Nésleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji hodnota pfictena a nésleduje dal$i zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni.
V pfipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi zadné vyhra, je aktuaini hra nésledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dal3i hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:

poget shodnych _— Cerveny, zeleny, modry a . L . WILD
symbold na viheni lini Zluty kdmen hnédy kamen Fialovy diamant Modry diamant Oranzovy diamant zeleny krystal
3 1x 1x 4x 6x 16x Nevyherni
4 2x 4x 40x 60x 160x Nevyherni

Definice k vyhram

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se vyhra nasobi 4x
a tfemi symboly WILD na linii se vyhra nasobi 8x.

- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se s€itaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.



Pravidla hry DURANCIA

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich
Maximalni sazka na 1 hru: 1000 K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 200 000 K&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Nejvyssi hodinova prohra: 180 000,- K& — 18 000,- K&

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Durancia. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy
jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlaCitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru — MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

Durancia je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich po€itanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné
spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni vélcd na
vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pfigitan nasobek vsazené astky z vyherni tabulky do poligka VYHRA.

V pfipadé, Ze se na nékteré pozici po zastaveni nachazi symbol panékové sklenicky, ,rozbali“ se pfed vyhodnocenim ze své pozice na vdechny 3
pozice daného valce do podoby symbolu Lahve (WILD). Symbol Lahve (WILD) nahrazuje vSechny ostatni symboly a pokud se s ni na obrazovce
nachézi na nékteré z vyhernich liniich vyhra, je tato v souladu s vyherni tabulkou vyhodnocena a pfipsana do policka VYHRA. Vyhravajici symboly jsou
pro dalSi otoCku na svych pozicich uzamknuty. Na nevyherni pozice se dotoCi nové symboly a takto nové vznikla obrazovka je nasledné opét
vyhodnocena a vyhra je pictena do poligka VYHRA. Zamknuté vyherni symboly jsou v tuto chvili odeméeny a nové vyherni symboly jsou zamknuty
pro daldi oto¢ku, Pokud se objevi vyhra na v8ech 5 vyhernich liniich v jedné otoCce, je cela obrazovka uzaméena a vyhodnocena jesté jednou.
V pfipadé, Ze se po dotogeni na vyhernich liniich nenachazi Zzadné vyhra, je aktuélni hra ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipie-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:

pocet shodnych symbolt T . . & " Lahev
na vyhemni linii Tre$né Merurika Hruska Jablko Hrozny Svestka Sedmicka (WILD)
3 1x 2X 4x 8x 20x 30x 50x Nevyherni

Definice k vyhram
- Symbol Lahve (WILD) je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
- Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v Kg&.



Pravidla hry FREE DIAMONDS

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 26 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Nejvyssi hodinové prohra: 180 000,- K& - 18 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry FREE DIAMONDS. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim informacnim panelem
a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichZ éiselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hi'e, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivjch symboldi a aktualni sazky, tiagitko SAZKA
a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlagitka START se hra pfepne do automatického rezimu
- tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni szku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlaCitka mizeme kdykoliv automaticky rezim
zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

FREE DIAMONDS je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboli na 26 vyhernich liniich po€itanych od
prvniho vélce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipie-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dal3i hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi symboly F R E E (tzn. minimalné ve sloZeni dva symboly ,E*, jeden symbol ,F* a jeden symbol ,R®), ziskava
hra¢ 10 bonusovych kol zdarma.

Béhem bonusovych kol se na vélcich mlze zobrazit specialni symbol WILD. Ten ma velikosti 4 za sebou jdoucich symbold, a pokud je zobrazen cely,
je kompletné nahrazen na své pozici 4 symboly WILD. Pokud se valce zastavi tak, Ze tento specialni symbol WILD neni zobrazen cely, dotoCi se
pfislusny valec tak, aby symbol zobrazen cely byl. Nasledné je bonusové kolo vyhodnoceno. Béhem bonusovych kol hra¢ nemize vyhrat dal$i bonusova
kola.

Tabulka vyher:

poqet shqdnych .| Zluty kdmen Cgrveny Modry kamen Ore,mzovy Fialovy kdmen | Zeleny kdmen Diamant
symbold na vyherni linii: kédmen kédmen
5 4x 8x 16x 24x 40x 80x 200x
4 2x 4x 8x 16x 20x 40x 80x
3 1x 2X 4x 8x 10x 20x 40x

Definice k vyhram

vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava
BONUS symboly &islice F, R a E jsou po€itany kdekoliv na valcich jako SCATTER a nezéleZi na jejich pofadi.

WILD symbol (hvézda) je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& BONUS symbold

FREE

5 WILD symbold na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.




Pravidla hry Fruit Joker I

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra se 3 symboly na vélci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na
81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 220 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90% - 99%

Nejvys$si hodinova prohra: 180 000,- K& - 18 000,- K&

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry FRUIT JOKER II. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem
a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlaéitko TABULKA VYHER pro
zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktualni sazky, tiagitko SAZKA a $ipky pro zménu vySe aktuini sazky a tlagitko START pro provedeni
sézky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktuélni sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, Sipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

FRUIT JOKER Il je to ¢tyfvalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho
valce z leva doprava. Viyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého vélce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipie-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dal3i hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

poget shodnych . . 2 JOKERI
symboli na vjhemi |  Tredn C'“%’\‘};Sz(‘;mm?ce' Hrozen Meloun Hvézda JV(\)I:(LIIEJR WILD
linii: '
3 1x 1x 4x 6x 16x Nevyherni Nevyherni
4 2x 4x 40x 60x 160x Nevyherni Nevyherni

Definice k vyhram
- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje na vSechny ostatni symboly.
V pfipadé vyherni kombinace se symbolem nebo vice symboly WILD se nasobek vyhry uréi jako pocet Jokerd x 2.
Viyherni linie sestavajici pouze z WILD symbol( neni vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s€itaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.




Pravidla hry JIN-JANG

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 26 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 240 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Nejvys$si hodinova prohra: 180 000,- K& - 18 000,- K&

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry JIN-JANG. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tia&itko INFO pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni
vyher dle jednotlivych symbolti a aktualni sézky, tlaitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sézky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im
stiskem tlaCitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktuaini sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

JIN-JANG je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 26 vyhernich liniich poitanych od prvniho valce
z leva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vZdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipie-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dal3i hru.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Gaiova
symboltl na K 1o Miska ryze Vgjir Lampion Katana Lod GejSa Samuraj Drak
TS onvice
vyherni linii:
5 4x 4x 8x 8x 16x 24x 60x 120x 240x
4 2X 2X 4x 4x 8x 16x 40x 80x 120x
3 1x 1X 2X 2X 4x 8x 20x 40x 60x

Definice k vyhram
- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolt na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava
WILD symbol (JIN-JANG) je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly a je nutné, aby se
kdekoli na vélcich zobrazily alespori dva symboly Jin-Jang sou€asné.
Kdyz jsou na valcich po zastaveni zobrazeny alespor 2 symboly Jin-Jang a nejsou na shodném fadku (fadkem jsou mysSleny sousedni symboly
prvniho az patého valce na Fadcich 1,2,3 nebo 4), poté plati pouze na samotné pozici, kde se objevily
Kdyz jsou alespoi dva symboly na stejném fadku, pfeméni se vSechny ostatni symboly mezi nejkrajnéjSimi Jin-Jang symboly téZ na Jin-Jang
symboly
5 WILD symbold na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.



Pravidla hry MEGA CROSS 4+

Typ hry: je to pétivalcova hra se tfemi symboly na valci s vyhrami za 4 aZ 15 shodnych symboll umisténych
kdekoli na valci

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- Ké

Vyherni podil v rozsahu: 90% — 99%

Nejvys$si hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry MEGA CROSS 4+. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim informac¢nim panelem
a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tlaitko INFO pro zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlaéitko TABULKA VYHER pro
zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a $ipky pro zménu vySe aktuaini sazky a tlagitko START pro provedeni
sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktuélni sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

MEGA CROSS 4+ je to pétivalcova hra se tfemi symboly na valci s vyhrami za 4 az 15 shodnych symbol(i umisténych kdekoli na valci. Pfed spusténim
hry hrag zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoéenim elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik
je Gastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dal3i hru.

Bonusova hra:
Na valcich se mohou hraci zobrazit bonusové symboly SUDU — BONUS GAME (freespiny), po kterych hraé dostane za 4 sudy 10 bonusovych her
zdarma a za 5 sudl 20 bonusovych her zdarma. Bonusova kola se spousti padnutim symbol( Sudu - BONUS GAME na kteroukoliv pozici ve valcich.
V pribéhu bonusovych her se muze jeden z valct zménit na speciaini valec s tfemi symboly sudu, ktery se zméni na nahodné symboly z vyherni
tabulky a nasledné je otoc¢ka vyhodnocena. Béhem bonusové hry hra¢ nemlze vyhréat dalsi bonusové hry.
Pocet her v Bonusové hre je v zavislosti na potu padnutych symbol( BONUS

4x BONUS (sud) = 10 bonusovych her zdarma

5x BONUS (sud) = 20 bonusovych her zdarma

Tabulka vyher:

pocke(;r sho.dnych’ symtI)qu Tresné Citron Pomerané | Svestka Hrozny Meloun | Sedmicka Koruna BONUS
ekoli na valcich:
4 1x 2x 3x 4x 6x 8x 16x 32x 10 bonusovych her
5 2X 4x 6x 8x 12x 16x 32x 64x 20 bonusovych her
6 3x 6x 9x 12X 18x 24x 48x 96x
7 4x 8x 12x 16x 24x 32x 64x 128x
8 5x 10x 15x 20x 30x 40x 80x 160x
9 6x 12x 18x 24x 36x 48x 96x 192x
10 7X 14x 21X 28x 42x 56X 112x 224x
1" 8x 16x 24x 32x 48x 64x 128x 256x
12 9x 18x 27X 36x 54x 72X 144x 288x
13 10x 20x 30x 40x 60x 80x 160x 320x
14 11x 22X 33x 44x 66x 88x 176x 352x
15 12x 24x 36x 48x 72X 96x 192x 384x

Definice k vyhram:
- Kazdy symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER - vyherni kombinace se mohou nachazet kdekoli na valcich.
- Podle tabulky vyher se do vyhry poéita hodnota za kazdy jeden stejny symbol pfi poctu 4 a vice. (V celkové tabulce uveden celkovy nasobek
za dany pocet symboll
- Viyhry za rGzné symboly v otoCce se séitaji
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v Kg.



Pravidia hry MONEY FALL

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 20 vyhernich liniich poitanych
od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Nejvyssi hodinova prohra: 180 000,- K¢ - 18 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Money Fall. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli a aktualni sazky, tlaitko SAZKA
a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka START se hra pfepne do automatického rezimu
- tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka muzeme kdykoliv automaticky rezim
zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru — MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

Money Fall je pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 20 vyhernich liniich pogitanych od prvniho vélce z leva doprava.
Viyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.

Pred spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tiaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcd hru,
ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyhemni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukondena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na vélcich zobrazi tfi a vice BONUS symbold, hra¢ ziskava 10 bonusovych kol zdarma. Viyherni kola jsou normalné
vyhodnocena, v pfipadé nevyherniho kola se nad vélci rozsypou pytle penéz, které lavinou minci pfes herni obrazovku ndhodné rozmisti nahodny
pocet WILD symboll. Poté je aktualni kolo vyhodnoceno. Béhem bonusovych kol hra¢ nemize vyhréat dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:

potetshodnjch | TreSné, | Pomerant, | o0 iwi| Meloun | Hvzda | Zvonek | Sedmitka | , BONUS
symbold na vyherni linii: Citron Svestka (pytel penéz)
5 4x 8x 16x 24x 32x 80x 200x 10 BONUS kol
4 2 4x 6x 8x 16x 32x 60x 10 BONUS kol
3 1x 1x 2% 4x 8x 16x 40x 10 BONUS kol
2 8x 20x

Definice k vyhram:

- BONUS symbol (pytel penéz) je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol (mince) je sam o sob& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& BONUS
symbolu pytel penéz.

- V pfipadé vyherni kombinace s jednim symbolem WILD se vyhra, kterou pomohl vytvofit, nasobi 2x, se dvéma symboly WILD se nasobi
4x, se tfemi symboly WILD se nésobi 8x a se ¢tyfmi symboly WILD se nasobi 16x.

- 5 WILD symbol{i na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji

- Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Ciselné hodnoty v8ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v Kg.



Pravidla hry FIXI DIXI

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich
Maximalni sazka na 1 hru: 1000 K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000 K¢&

Minimalni vyherni podil: 94%

Nejvyssi hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry FIXI DIXI. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktualni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlaitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy
jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlaCitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

FIXI DIXI je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich poitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné
spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni vélct na
vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pfigitan nasobek vsazené astky z vyherni tabulky do poligka VYHRA.

V pfipadé, Ze se na nékteré pozici po zastaveni nachazi symbol Jokeryny DIXI, ,rozbali“ se pfed vyhodnocenim ze své pozice na vSechny 3 pozice
daného valce. Symbol Jokeryny DIXI nahrazuje vSechny ostatni symboly a pokud se s ni na obrazovce nachazi na nékteré z vyhernich liniich vyhra, je
tato v souladu s vyherni tabulkou vyhodnocena a pipsana do politka VYHRA. Vyhravajici symboly jsou pro dalsi otodku na svych pozicich uzamknuty.
Na nevyherni pozice se doto&i nové symboly a takto nové vznikla obrazovka je nasledné opét vyhodnocena a vyhra je pfictena do policka VYHRA.
Zamknuté vyherni symboly jsou v tuto chvili odem¢eny a nové vyherni symboly jsou zamknuty pro dal$i otoku, Pokud se objevi vyhra na viech 5
vyhernich liniich v jedné otoCce, je celd obrazovka uzam¢ena a vyhodnocena jesté jednou. V pfipadé, Ze se po dotogeni na vyhernich liniich nenachézi
Zadna vyhra, je aktudlni hra ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipie-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dali hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrage seznatelnd, jsou viechny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:

poget shodnych symboli na vyhemi linii: BOOM! BONG! oMG! SPLAT! | Ctyflistek | Zvonek | Sedmitka J°‘§%"a
3 2X 4x 6x 8x 10x 15x 50x Nevyherni

Definice k vyhram
- Symbol Jokeryny DIXI (WILD) je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje viechny ostatni symboly.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
- Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v Kg.




Pravidia hry FRUIT JOKER

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 94 %

Nejvys$si hodinova prohra: 108 000,- K¢&

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry FRUIT JOKER. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichZ éiselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hi'e, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla&itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivjch symboldi a aktualni sazky, tiaitko SAZKA
a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlagitka START se hra pfepne do automatického rezimu
- tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky reZim
zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

FRUIT JOKER je ¢tyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava. Vyherni
linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pied spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné& ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipie-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dalsi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrage seznatelnd, jsou viechny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Tresng Citrony, Pomerance, Hrozen Meloun Hvézda JOKER
symboldl na vyherni linii: Svestky, Kiwi WILD
3 1x 1x 4x 6x 16x Nevyherni
4 2X 4x 40x 60x 160x Nevyherni

Definice k vyhram

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje na vSechny ostatni symboly.
V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se vyhra nasobi 4x
a tfemi symboly WILD na linii vyhra nasobi 8x.

- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.




Pravidla hry GAME OF CASTLES

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 5 vyhernich liniich_pocitanych od
prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- Ké

Minimalni vyherni podil: 94 %

Nejvys$si hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat ze seznamu her vybranim symbolu hry GAME OF CASTLES Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informac¢nim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hi'e, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla&itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivjch symboldi a aktualni sazky, tiagitko SAZKA
a Sipky pro zménu vySe aktuaini sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu
- tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktuaini sazku provadény automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka muzeme kdykoliv automaticky rezim
zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK - START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, &ipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, &ipka doll - MIN SAZKA.

Popis hry:

GAME OF CASTLES je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 5 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho valce z leva doprava.
Viyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.

Pred spusténim hry hrac¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valct hru,
ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyhemni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukondena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrace seznatelna, jsou vSechny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:

Bonusova kola se spousti padnutim 3 a vice BONUS symbol(i na kterémkoliv z valcd. Spusténi bonusovych kol za€ina najetim bonusové obrazovky.
Pfi bonusové hfe ma hrac¢ 10, 15 nebo 20 volnych kol, v zavislosti na poétu padnutych BONUS symbold. V bonusovych kolech jsou na vech pozicich
tfetiho valce po celou dobu uzaméeny symboly WILD a toéi se jen 1., 2., 4., a 5. valec. Bonusova kola jsou zdarma a v pribéhu bonusovych kol miize
hrac vyhrat dalsi bonusova kola zdarma.

3x BONUS = 10 volnych kol
4x BONUS = 15 volnych kol
5x BONUS = 20 volnych kol

Tabulka vyher:

. ; l BONUS
pocaet sho’dnych . QKA Kniha Stit Mece Helma Prsten Jednorozec
symboll na vyherni linii:
2 - - - - - - 10x -
3 1x 2x 4x 6x 12x 25x 40x 10 volnych kol
4 2X 4x 8x 12x 24x 50x 80x 15 volnych kol
5 6x 12x 24x 36x 72x 150x 240x 20 volnych kol

Definice k vyhram:
- BONUS symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER
- Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly, s vyjimkou symbolu BONUS.
- Pfi pfichodu symbolu WILD na valec se vystavi na celém valci zed' s drakem a vSechny symboly na valci se méni na symbol WILD.
- Viyhry s WILD symbolem, v nichz doplfiuje vyherni kombinaci na linii, jsou ndsobeny x2.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazene Castce na hru.
Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.



Pravidla hry HALLOWEEN NIGHT

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolti na 11 vyhernich liniich_pocitanych od
prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢&

Minimalni vyherni podil: 94 %

Nejvys$si hodinova prohra: 108 000,- K¢&

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry HALLOWEEN NIGHT Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli a aktualni sazky, tlaitko SAZKA
a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tladitka START se hra pfepne do automatického rezimu
- tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka muzeme kdykoliv automaticky rezim
zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK - START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, &ipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, &ipka dolil - MIN SAZKA.

Popis hry:

HALLOWEEN NIGHT je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 11 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho véice z leva doprava.
Viyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.

Pred spusténim hry hrac¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukondena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipie-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dal3i hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrage seznatelnd, jsou viechny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:

Bonusova hra se spousti padnutim 3 a vice symboltd BONUS na kteroukoliv pozici na valcich. V Bonusovych kolech se hragi zobrazi rozmezi Castek,
které mize vyhrat a tlaCitka DALSI a VZIT, po kliknuti na tlacitko DALSI je hraci nabidnuta Castka. Hrac se nyni mize rozhodnout, zda si nabizenou
Castku vezme, nebo si necha nabidnout Eastku jinou. Castku je mozné dvakrat odmitnout a treti nabizenou ¢astku si jiz hra¢ musi vzit.

Rozmezi nabidnutych ¢astek v zavislosti na poctu padnutych symboli BONUS:

3x BONUS = 2x - 50x nasobek
4x BONUS = 2x - 100x nasobek
5x BONUS = 2x - 150x nasobek

Tabulka vyher:

ocet shodnych Zeleny Cerveny . -
symf)olfj na vyheyrni linii: EHA Iektva); Iektvary e s i SN Y
3 1x 2X 4x 6x 8x 12x 2x - 50x 10x - 30x
4 3x 6x 12x 18x 24x 36x 2x - 100x 30x - 60x
5 9x 18x 36x 54x 72X 108x 2x - 150x 60x - 90x

Definice k vyhram
- BONUS a MYSTERY symboly jsou pocitany kdekoliv na valcich jako SCATTER.
WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vechny ostatni symboly kromé symbolu BONUS a
MYSTERY.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.



Pravidla hry KINGDOM OF VAMPIRES

Typ hry: _je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci a s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 40
vyhernich liniich po€itanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢&

Minimalni vyherni podil: 94 %

Nejvys$si hodinova prohra: 108 000,- K&

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry KINGDOM OF VAMPIRES. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hi'e, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboldi a aktualni sazky, tlagitko
SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tiagitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka START se hra pfepne do automatického
rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK - START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, &ipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, &ipka dolil - MIN SAZKA.

Popis hry:

KINGDOM OF VAMPIRES je pétivalcova hra se 4 symboly na valci a s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 40 vyhernich liniich pogitanych
od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valct hru,
ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyhemni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukondena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dalsi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrage seznatelnd, jsou viechny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:
Bonusova kola se spousti padnutim 3 a vice symbol(i "FREESPIN" na kterékoliv pozici na valcich.
Pocet volnych otoCeni v zavislosti na poétu padnutych symbold “FREESPIN:

3x FREESPIN = 10 volnych kol
4x FREESPIN = 15 volnych kol
5x FREESPIN = 20 volnych kol

Tabulka vyher:

possaisicusldl | Gesnek Kolk | Svécenavoda |  Upirka Upir FREESPIN
na vyherni linii:
3 1x 2X 3x 4x 8x 10x 10 volnych kol
4 2x 3x 4x 5x 12x 15x 15 volnych kol
5 3x 4x 5x 6x 16x 25x 20 volnych kol

Definice k vyhram:
- FREESPIN symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER.
WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé symbolu FREESPIN.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.



Pravidla hry ROYAL FRUITS

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboli pocitanych od prvniho vélce zleva na
11 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢&

Minimalni vyherni podil: 94 %

Nejvys$si hodinova prohra: 108 000,- K&

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry ROYAL FRUITS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem
a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hi'e, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboldi a aktualni sazky, tlagitko
SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tiagitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka START se hra pfepne do automatického
rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlagitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK - START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, Sipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

ROYAL FRUITS je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll po¢itanych od prvniho vélce zleva na 11 vyhernich liniich. Vyherni
linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukondena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dalsi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrage seznatelnd, jsou viechny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:
Bonusova kola se spousti padnutim 3 a vice symbolt BONUS na kteroukoliv pozici ve valcich. Na obrazovce se dle vyherni tabulky objevi 3, 6 nebo 9
miniautomat(. Bonusova kola zacinaji stisknutim na tlacitko "START". Nasledné se vSechny miniautomaty rozto€i a po jejich zastaveni je vyhodnocena
vyhra dle Tabulky vyher v bonusovych kolech. Pokud na miniautomatu padla vyhra, vyhra je vyhodncena (pficte se k celkové bonusové vyhfe ) a
miniautomat se U¢astni dalSi otocky. Pokud se na valci miniautomatu objevi symbol X, je miniautomat bez vyhry a je vyfazen z dalSich bonusovych kol.
Hra konci ve chvili, kdy se symbol "X" objevi na vSech miniautomatech. Poté dojde k vyhodnoceni bonusové vyhry a celkova bonusova vyhra je pfipsana
ke kreditu.
Pocet miniautomat(i v Bonusové hi'e v zavislosti na poétu padnutych symbolt BONUS

3x BONUS = 3 miniautomaty

4x BONUS = 6 miniautomat

5x BONUS = 9 miniautomat
Tabulka vyher v bonusovych kolech:

3x Bronzova korunka: 1x nasobek sazky do hry

3x Stribrna korunka: 5x nasobek sazky do hry

3x Zlata koruna: 10x nasobek sazky do hry

Tabulka vyher:

pocet sho'd nych .sylr.nbolu Tresné Citron Pomerané | Svestka Hrozny Meloun Hvézda | Sedmicka BONUS
na vyherni linii:
3 1x 2x 3x 4x 6x 8x 12x 16x 3 miniautomaty
4 2X 4x 6x 8x 12x 16x 24x 32x 4 miniautomaty
5 6x 12x 18x 24x 36x 48x 72X 96x 5 miniautomat(

Definice k vyhram :
- BONUS symbol je po€itan kdekoliv na valcich jako SCATTER
WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé symbolu BONUS.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.



Pravidla hry SECRET OF THE CASTLE 2

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho vélce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Nejvyssi hodinova prohra: 180 000,- K¢ - 18 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry SECRET OF THE CASTLE 2. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacénim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli a aktualni sazky, tlaitko SAZKA
a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Del§im stiskem tlagitka START se hra pfepne do automatického rezimu
- tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka muzeme kdykoliv automaticky rezim
zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK - START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, &ipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru — MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

SECRET OF THE CASTLE 2 je ¢tyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pogitanych od prvniho valce zleva.
Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tladitkem START spusti roztoenim elektronickych valct hru,
ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyhemni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukongena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrace seznatelna, jsou vSechny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi nebo &tyfi BONUS symboly mince, hra¢ ziskava bonusové hry, které jsou zdarma.

Béhem bonusovych her ma hra¢ moznost po kazdé nevyherni otocce dotykem nebo tladitky zamknout az 3 libovolné valce, které v dalsi otocce nebudou
rozto€eny a jejich zobrazené symboly tak v nasledujici otoCce vytvofi s neuzamknutymi novou vyherni kombinaci. Ta je po dokonceni otacky
vyhodnocena, pokud je opét nevyherni, hra¢ ma opét moznost pro dal$i bonusovou otocku zachovat nebo pfipadné upravit vybér uzamknutych valca.
Pokud byla otacka vyherni, vyhra je bez moznosti riskovani pfipsana do kreditu a nasledujici otocka probiha na vSech valcich bez moznosti uzamknuti.
Béhem bonusovych her hra¢ nem(ize vyhrat dal$i bonusové hry.

Tabulka vyher:

pocet shodnych symboll mec, korbel, 5 o . . . Mince
na vyherni lini viajka svitek Zena Rytifska helmice | Kralovska koruna BONUS
4 2x 4x 40x 60x 160x 12 BONUS her
3 1x 2x 4x 6x 16x 6 BONUS her

Definice k vyhram:
- WILD Symbol Kat je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& BONUS symbolu.
WILD Symbol Kat nasobi vyhru, ve které doplfiuje vyherni kombinaci na vyherni linii, nasobkem 2x.
Béhem zakladni hry se mize vlevo nad valci objevit Kat. Po dobu jeho zobrazeni mize nahodné v nékteré z nasledujicich otoCek sekerou
zménit jeden symbol na symbol WILD a dopomoc tak hraci k vyhre.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
Interakce hrace, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji zadny vliv na vysledné RTP hry.




Pravidla hry SECRET OF THE CASTLE

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho vélce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- Ké

Minimalni vyherni podil: 94 %

Nejvyssi hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry SECRET OF THE CASTLE. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli a aktualni sazky, tlaitko SAZKA
a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka START se hra pfepne do automatického rezimu
- tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka muzeme kdykoliv automaticky rezim
zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

SECRET OF THE CASTLE je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich po€itanych od prvniho valce zleva. Vyherni
linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pied spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyhemni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukondena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrace seznatelna, jsou vSechny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi nebo &tyfi BONUS symboly mince, hrac ziskava bonusova kola, které jsou zdarma.

Béhem bonusovych kol ma hra€ moznost po kazdém nevyhernim kole zamknout aZ 3 libovolné vélce, které v dalSim kole nebudou roztogeny a jejich
zobrazené symboly tak v nasledujicim kole vytvofi s neuzamknutymi novou vyherni kombinaci. Ta je po dokon&eni kola vyhodnocena, pokud je opét
nevyherni, hra¢ ma opét moznost pro dal3i bonusové kolo zachovat nebo pfipadné upravit vybér uzamknutych valcd. Pokud bylo kolo vyherni, vyhra
je pfipsana a nasledujici kolo probiha na vSech valcich bez moznosti uzamknuti. BEhem bonusovych kol hra¢ nem(ize vyhrat dal$i bonusova kola.

Tabulka vyher:

pocet shodnych symbold na q oA . 5 _ . . g Mince
vihemi linii: mec, vlajka Korbel, svitek Zena Rytifské helmice | Kralovska koruna BONUS
4 2X 4x 40x 60x 160x 20 BONUS kol
3 1x 2x 4x 6x 16x 10 BONUS kol

Definice k vyhram:
- WILD Symbol Kat je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& BONUS symbolu.
WILD Symbol Kat nasobi vyhru, ve které doplfiuje vyherni kombinaci na vyherni linii, nasobkem 2x.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
Interakce hrace, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji zadny vliv na vysledné RTP hry.



Pravidla hry WAY TO HELL 2

je to tfivélcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich_poCitanych od prvniho valce
z leva doprava

Typ hry:

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K&
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Nejvys$si hodinové prohra: 180 000,- K& - 18 000,- K&

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry WAY TO HELL 2. Na obrazovce se zobrazi elektronické vaice s hlavnim informaénim panelem
a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboldi a aktualni sazky, tlagitko
SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. Delsi stiskem tlaitka START se hra pfepne do automatického
rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —~SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru — MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

WAY TO HELL 2 je tfivalcova hra, v niz se sazi na 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy
jednoho symbolu z kazdého z valca vyherni linii.

Pied spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi sazky na jednu hru, tliatitkem START spusti roztoenim elektronickych valica hru, ve stejny
okamyzik je &astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyhemni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukondena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrage seznatelnd, jsou viechny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi BONUS symboly Certice, ziskdva zdarma 10 bonusovych her. BEhem bonusovych her ma hrac
mozZnost po kazdé nevyherni oto¢ce dotykem nebo tlacitkem vybrat libovolny jeden ze tfi valcl, ktery se znova dodatecné roztoci a
vytvofi tak se zbyvajicimi dvéma valci dal$i moZnou vyherni kombinaci. Ta je vyhodnocena, pfipadnou vyhru mize hraé PRIPSAT do
kreditu. Nasledujici otocka jiz probiha na vsech 3 valcich, pokud bude nevyherni, ma hrac opét moznost znovu roztoceni jednoho valce.

Tabulka vyher:

pocet symboll na Prsten, Kerberos, CERTICE
, P B Y D
vyherni linii: Karty geleet havran cert LS Mystery (BONUS)
3 1x 2x 8x 16x 40x 20x — 100x 10 bonus her

Definice k vyhram:
- Viyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich po€itanych od prvniho valce z leva doprava
- Vlyhra za symbol MYSTERY (V) je ndhodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s€itaji
- Ciselné hodnoty v8ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&
- Interakce hrace, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji Zadny vliv na vysledné RTP hry.



Pravidla hry WAY TO HELL

Typ hry: je to tfivalcové hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich_pocitanych od prvniho vélce
z leva doprava

Maximalni sézka na 1 hru: 1000,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K&

Minimalni vyherni podil: 94 %

Nejvyssi hodinova prohra: 108 000,- K¢&

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry WAY TO HELL. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichZ éiselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboldi a aktuaini sazky, tlagitko
SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. Delsi stiskem tladitka START se hra prepne do automatického
rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlagitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK - START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru — MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

WAY TO HELL je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich poéitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je
pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi sazky na jednu hru, tlatitkem START spusti roztoenim elektronickych valica hru, ve stejny
okamzik je &astka SAZKA odegtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipie-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dal3i hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrage seznatelnd, jsou viechny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi BONUS symboly Certice, ziskava zdarma nahodné vylosovanych 1-10 bonusovych kol,. Béhem bonusovych
kol ma hra¢ moznost po kazdém nevyhernim kole vybrat libovolny jeden ze tfi valch, ktery se znova dodateéné roztoci a vytvoii tak se zbyvajicimi
dvéma valci dalsi moznou vyherni kombinaci. Ta je vyhodnocena, pipadnou vyhra je pfipsana do pole VYHRA. Nasledujici kolo jiz probiha na véech
3 valcich, pokud bude nevyherni, ma hra¢ opét moznost znovu roztoéeni jednoho valce. Béhem bonusovych kol mize hra¢ vyhrat dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:

pocetshodnych | Zlaty necronomicon, | y s ey | Kotel, Beran | Lebka Andél | BONUS,GERTICE* | MYSTERY V"
symboll na vyherni linii: |  Stfibrny necronomicon
3 2X 8x 16x 20x 40x 1-10 bonusovych kol 20x — 100x

Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich po€itanych od prvniho valce z leva doprava
Vyhra za symbol MYSTERY (V) je nahodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
Interakce hrace, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji zadny vliv na vysledné RTP hry.




Pravidla hry WESTERN STORY

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 17 vyhernich liniich poéitanych od
prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢&

Minimalni vyherni podil: 94 %

Nejvys$si hodinova prohra: 108 000,- K&

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry WESTERN STORY. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni
vyher dle jednotlivych symbolti a aktualni sazky, tlaitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sézky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im
stiskem tlaCitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudini sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

WESTERN STORY je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 17 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava.
Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3$i dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipie-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dal3i hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrage seznatelnd, jsou viechny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:
V Bonusové hfe se na obrazovce hradi zobrazi ujizdéjici dostavnik, za kterym je vidét 5 jizdnich pruhd (sloupct). Pi stisku tlacitka START vypadne

jsou 3, za 5 pytlt dolard umisténych vedle sebe do line dostane hrag pfislusny nasobek sazky dle vyherni tabulky. Pfi vyhodnoceni 5 vyhernich pytld

v linii tyto zmizi a v8echny ostatni nasbirané pytle se posunuji (propadnou) o pozici nize (styl tetris)). Bonusova hra kongi pfi pfekroéeni maximainiho
poctu pytlt v kterémkoliv ze sloupct.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Serifsks
, B " & erifska Podkova | 5x Pytel $
symboluIi rr:lzlﬂ vyherni Klobouk Boty Laso Kolty Lupi¢ Serif hvézda MYSTERY | BONUS
5 4x 8x 16X 24x 40x 80x 200x 8x — 200x 50x
4 2X 4x 8x 16x 20x 40x 80x 4x - 80x 40x
3 1x 2X 4x 8x 10x 20x 40x 2x — 40x 30x

Definice k vyhram
- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolG na 17 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho vélce zleva doprava
symboly BONUS a MYSTERY se pocitaji kdekoliv na valcich jako SCATTER
WILD symbol je sém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& BONUS symbolu
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.




Pravidla hry WILDFALL

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 20 vyhernich liniich poitanych
od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- Ké

Minimalni vyherni podil: 94 %

Nejvyssi hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry WILDFALL. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli a aktualni sazky, tlaitko SAZKA
a Sipky pro zménu vySe aktuaini sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu
- tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktuaini sazku provadény automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka muzeme kdykoliv automaticky rezim
zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

WILDFALL je pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 20 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho vaice z leva doprava.
Viyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.

Pied spusténim hry hrac¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyhemni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukondena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrace seznatelna, jsou vSechny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na prostfednich 3 valcich zobrazi tfi BONUS symboly kliCe, hrac ziskava 10 bonusovych kol zdarma. Vyherni kola jsou normainé
vyhodnocena, v pfipadé nevyherniho kola se nad valci otevfou truhly, které lavinou minci pfes herni obrazovku nahodné rozmisti nahodny pocet WILD
symbold. Po té je aktuaini kolo vyhodnoceno. BEhem bonusovych kol hra¢ nemize vyhrat dal$i bonusova kola.

Tabulka vyher:

potietisiiochychiRgS RISteIc. R Ovoon i) b pa R N e oLk RN Pirat Pirtka LS
symboll na vyherni linii: Savle ovocnd misa kompas (Klic)
5 4x 8x 16x 24x 32x 80x 200x -
4 2X 4x 6x 8x 16x 32x 60x -
3 1x 1x 2x 4x 8x 16x 40x 10 BONUS kol
2 8x 20x

Definice k vyhram:

- BONUS symbol (kli¢) je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol (mince) je sam o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& BONUS
symbolu klice.

- V pfipadé vyherni kombinace s jednim symbolem WILD se vyhra, kterou pomohl vytvofit, nasobi 2x, se dvéma symboly WILD se nasobi
4x, se tfemi symboly WILD se nasobi 8x a se ¢tyfmi symboly WILD se nasobi 16x.

- 5 WILD symbol{i na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji

- Néasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Ciselné hodnoty v8ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v Kg.



Pravidla hry X ZODIAC

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 5 vyhernich liniich po¢itanych
od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- Ké

Minimalni vyherni podil: 94 %

Nejvyssi hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry X ZODIAC. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli a aktualni sazky, tlaitko SAZKA
a Sipky pro zménu vySe aktuaini sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu
- tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka muzeme kdykoliv automaticky rezim
zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK - START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, &ipka doprava — SAZKA +, Sipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

X ZODIAC je pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava. Viyherni
linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pied spusténim hry hrac¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valct hru,
ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukondena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrace seznatelna, jsou vSechny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

symggﬁ]eazh\?ymyrz? lini k%i?rgh Stir, rak Vodnéf, ryby vahy byk panna stfelec lev
5 4x 8x 16x 32x 64x 128x 256x 500x
4 2X 4x 6x 8x 12x 16x 32x 128x
3 1x 2X 3x 4x 6x 8x 12x 16x
2 3x 4x 6x 8x

Definice k vyhram:
- WILD Symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na v3ech pozicich valce, kde padl, vechny ostatni symboly
Pro symboly: beran, kozoroh, $tir a rak plati pravidlo, Ze pokud padne na vech pozicich prvnich tfech valcl zleva 9 stejnych symboli - vyhra
se nasobi 3x, pokud na vSech pozicich prvnich ¢tyfech valcl zleva 12 stejnych symboll — vyhry se nasobi 4x, pokud padnou na v&ech pozicich
vech valcl stejné symboly, vyhra se nasobi 5x.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.




Pravidla hry ZOMBIE'S ATTACK

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 21 vyhernich liniich po¢itanych
od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 1000,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- Ké

Minimalni vyherni podil: 94 %

Nejvyssi hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry ZOMBIE'S ATTACK. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro zobrazeni informaci
ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli a aktualni sazky, tlaitko SAZKA
a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka START se hra pfepne do automatického rezimu
- tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka muzeme kdykoliv automaticky rezim
zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru - MAX SAZKA, sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

ZOMBIE'S ATTACK je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 21 vyhernich liniich poditanych od prvniho vélce z leva
doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pied spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé
vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyhemni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukondena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena
na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrace seznatelna, jsou vSechny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:
Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi tfi, ctyfi nebo pét BONUS symboll (ruka), hrac ziskava 10, 20 respektive 30 bonusovych kol, které jsou
zdarma — noéni mad.
Pokud se béhem bonusovych kol objevi kdekoliv na valcich symbol hrdiny (HERO), zatne na obrazovce boj. Podle nahodné zvolené zbrané pfeméni
hrdina (HERO) zombie symboly sestficky, délnika, hasice, policisty a rappera na WILD symboly (hrob). Po té je kolo vyhodnoceno.
Bonusova pfeména zombies (plati pro symboly sestficka, déinik, hasi¢, policista, rapper) na WILD probéhne dle ndhodné zvolené zbrané na pozicich:
e Brokovnice — pfeméni vSechny zombie symboly na padlych pozicich
e Shuriken — vSechny zombie symboly na horizontalni linii, kde padl HERO symbol
e Motorova pila — na vSech 8 sousedicich polich kolem HERO symbolu
Béhem bonusovych kol hra¢ nemdze vyhrat dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Biohazard, Kotka, pes Délnik, Hasic Policista Rapper Hrdina BONUS
symbold na vyherni linii: | sud radiace ’ sestficka (HERO) (Ruka)
5 4x 8x 16X 24x 32x 80x 200x 30 BONUS kol
4 2X 4x 6x 8x 16X 32x 60x 20 BONUS kol
3 1x 1x 2X 4x 8x 16x 40x 10 BONUS kol
2 8x 20x

Definice k vyhram:
- WILD symbol (hrob) je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& BONUS symbolu.
BONUS symbol (ruka) je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.



Herni plan sazkové hry
JACKPOT 3 - viceurovnovy
internetova hra

Typ hry: Bonusova hra typu Jackpot

Principy Jackpotu 3:,

Bonusova hra typu Jackpot je speciaini hra, kterou je mozno aktivovat a nasledné hrat béhem zakladnich typQ internetovych her. Aktivaci této bonusové
hry do z&kladni hry je ureno, Ze aktivni hrd¢ béhem zékladni internetové hry dle nastaveni serveru pfispivé ¢asti kazdé své provedené sazky do
spole¢né kumulované Jackpot ¢astky bonusové hry. Tim ziskava také moznost tuto kumulovanou éastku v aktualni vysi ziskat — vyhrat Jackpot. O typu
vyhraného Jackpotu a jeho vyherci ndhodné rozhoduje server. Aktuéini ¢astka Jackpotu je zobrazena v pravém hornim rohu obrazovky a v pfipadé
vyhry se pfipisuje do kreditu jako vyhra.

Pokud neni hra Jackpot v internetové hfe aktivni, neni Jackpot ve hfe nijak zobrazovan, hra¢ do Jackpotu nijak nepfispiva a ani nema Sanci Jackpot
vyhrat.

Prezentace Jackpotu 3:

Aktualni kumulovana ¢astka je zobrazovana v pravém hornim rohu obrazovky v poli oznaéeném Jackpot. V pfipadé vyhry je hragi vyhrang Castka
Jackpot zobrazena pres aktuélni hranou hru a je pfi¢tena k ¢astce KREDIT.
Aktualni vySi Jackpotu a historii padlych ¢astek Ize zjistit pfes administracni rozhrani systému.

Vlastnosti Jackpotu 3:

- Systém m0Ze obsahovat vice Jackpotu s riznymi nastavenimi
- Jackpoty 3 mizZe byt nastaven parametry v nékolika Grovnich s nazvy:
o  GOLD (nejvyssi)
o  SILVER (stfedni)
o  BRONZE (nejnizsi)
- Kazda zakladni hra miiZze obsahovat vzdy jen jeden Jackpot od kazdé trovné, tzn. maximainé 3 Jackpoty/hra

Parametry Jackpotu 3:

U bonusové hry Jackpot je mozno v systému nastavit parametry:
- Pocatecni ¢astka Jackpotu (v K¢)
- Maximalni ¢astka vyhraného Jackpotu v K& - 500 000,- K¢&
- VySe prispévku ze sazky v % — nastavitelny rozsah od 0,01% az do 5 %



TELAX apps herni plan - ONLINE

Seznam her

FRENCH ROULETTE
ROUTE 81

VEGAS FRUITS 27
FRUIT COCTAIL
FULL HOUSE
GOLDEN FROG
NEON STREET 81
MYSTERY FRUITS
SPACE STARS
WILD PANDA 243
PIRATE'S DREAM




FRENCH ROULETTE

1. Zakladni adaje

Sazky do hry Ize volit v hodnotdch 10 - 20 - 30 -40 - 50 - 100 - 200 - 300 - 400
- 500 - 600 - 700 - 800 - 900 - 1000 kreditl, pFitem? 1 kredit = 1 K.

Maximalni sazka pro jednu hru: 1000 kreditd.
Vyse vyherniho podilu RTP: 97,3% - 98,65 %
Nejvyssi hodinova prohra: 1 620 K¢

Nejvyssi vyhra: 36 000 kreditd.

2. Popis_hry

Hra je online hra typu ,FRENCH ROULETTE" - ruleta s jednou 0. Na simulovaném
ruletovém kole je 37 drazek oznadenych &isly 1 aZ 36 a 0. Nula ma zelenou
podkladovou barvu, ostatni ¢isla napll Eervenou a ¢ernou podkladovou barvu.

Poradi cisel na talifi rulety
0-32-15-19-4-21-2-25-17-34-6-27-13-36-11-30-8-23-10-5-24-16-33-1-20-14-
31-9-22-18-29-7-28-12-35-3-26.

HRACI POLE (PLATNO):
Hraci pole je k dispozici v klasickém zobrazeni i ve formé& ,Racetrack®.
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(zobrazeni racetrack)

Automatickou videosekvenci Ize vypnout (a nésledné& opét zapnout) tladitkem
AUTOPLAY VIDEO (levy spodni roh displeje).

Vyherni kombinace pfislusné hry jsou zndzornény podsvitem hraciho pole a
vyherni ¢islo je zobrazeno v horni &3sti.

3. Ovladani hry

VYSECE:

Tlalitka ,hlaSenych sdzek" SERIES 0/2/3 , ZERO , SERIES 5/8 ;
NEIGHB. (neighbours)

ZMENIT ZETONY:
Pfepne hodnoty minci

MAX SAZKA:

Znasobi celkovou vysi viech vasich szek pro danou hru na maximalni
hodnotu v zavislosti na z(statku vageho kreditu.
STATIS. (statistiky) :
Zobrazi prehlednou tabulku statistik her s moZnosti volby Casového Useku
nebo poctu spind.
DOUBLE x2 :
Zvysi hodnotu celkové sézky vzdy o dvojnasobek plvodni sazky - nejvice
v8ak do maximaini povolené hodnoty sazky, a to za predpokladu, Ze ma
hra¢ dostatec¢nou vy$i kreditu.
REBET:




Opakuje sézku (rozmisténi minci i jejich hodnoty) z predeslé hry. Sazku lze

opakovat pouze za pfedpokladu dostateéné vyse zlstatku kreditu. Pokud

je zlstatek kreditu 0, nelze pro pfisti spin (hru) vyvolat prede&lou sazku.
RESET X:

Jedno kliknuti zrusi posledni sdzku. Druhé kliknuti zrusi predposledni sazku

a treti kliknuti rusi vSechny sazky.

AUTOPLAY VIDEO
Zapina nebo vypina zobrazeni video sekvence spinu

: SPIN
Ukonci sazky a spousti kolo s vyhernim videem.

HLASENE SAZKY:

SERIES 0/2/3 - VELKA SERIE
- Tato hlasena sézka pokryva vyse¢ ruletového kola od &isla 22 po 25 (22,
18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25) Pro pokryti této
sézky je potfeba 9 minci . (Corner 25/26/28/29, Street 0/2/3, Splits 4/7,
12615, 18/21. ¥9/(72 32/35)

ZERO

- Sazka na Cisla kolem 0 - od 12 po 15 (12, 35, 3, 26, 0, 32, 15) Pro pokryti
této sézky jsou potfeba 4 mince. ( splits 0/3, 12/15, 32/35 a Straight Up
26 )

SERIES 5/8 - MALA SERIE
- Sazka pokryje vysec ruletového kola od ¢&isla 27 - 33 (27, 13, 36, 11, 30,
8, 23, 10, 5, 24, 16, 33) Pro pokryti sdzky je nutno 6 minci. (splits 5/8,
10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36)

ORPHELINE

- Tato sazka pokryva ¢isla 17, 34, 6 a 1, 20, 14, 31, 9. Pro pokryti sazky je
potreba 5 minci.

(splits 6/9, 14/17, 17/20, 31/34, Straight Up 1)

==l




NEIGHBOURS - ,SOUSEDE"

- Sazka na Cislo a 2 cisla po kazdé jeho strané umist&na na kole rulety. Pro

pokryti sazky je zapotfebi 5 minci. Kazdd sazka je Straight Up.

TABULKA SAZEK, VYHERNICH POMERU A VYHER

druh sazky popis vyherni
pomér
Jedno dislo - | sazka na jedno &islo 3541
Straight Up
dvojice - sazka na libovolnd dvé disla. Mince se umistuje | 17:1
Split na linku mezi ¢isly
Trio sdzka umisténa na prusedik tii &isel, z nich 111
jedno je vzdy 0
roh/Ctverec | sézka na Ctyfi Cisla umist&nim mince na jejich 8:1
- Corner prisedik
fada - sazka na radu 3 &isel, které jsou vedle sebe na
Street hracim poli (platné), napf. 1, 2, 3 apod. 11=1
umisténim mince na spodni okraj nejnizsiho
Cisla trojice
Sestice - sadzka na dva Fadky (,streets") &isel umist&nim
Line minci na konec danych Fadkd 5:1
Neighbours | sazka na cislo a dvé &isla po jeho stranach dle
pozice na talifi rulety 6:1
tucet - sazka na ,prvnich 12%, ,druhych 12" a/nebo
Dozen »tretich 12" (na hracim poli oznadovéno ,1 st
12% ,2nd 12" a ,3 rd 12%) tj. sazi se vzdy na 2
12 Cisel ve tfech Fadcich za sebou
sloupec - sézka na sloupec ¢isel umisténim mince na pole
Column s oznacenim ,2 to 1* 2.1
vysoka /
nizka - sazka na pole s oznadenim ,1 to 18" nebo ,19 14
| High/Low | to 36"
cervena /
éerna - sazka na zvolenou barvu - 0 je z této sazky 1:1
Red/Black | vyloutena
licha / suda | sdzka na sudé nebo liché &islo - 0 je z této 1:1
- Odd/Even | sdzky vyloucena
druh sazky min. max. sazka nasobek max. vyhra
sazka sazky
jedno cislo - 10 1000 36 36000
Straight Up
dvojice - Split 10 1000 18 18000
trojice - Trio 10 1000 12 12000




roh/Ctverec - 10 1000 9 9000
Corner

Sestice - Street 10 1000 6 6000
tucet - Dozen 10 1000 3 3000
sloupec - Column | 10 1000 3 3000
vysoka / nizka - 10 1000 2 2000
High/Low

Cervena / Cerna - | 10 1000 2 2000
Reb/Black

licha / suda - 10 1000 2 2000
Qdd/Even

»La Partage” - jde o vyjimecnost, kterou se vyznacuje pouze FRENCH ROULETTE. La Partage znamen4,
ze pokud padne O, hra¢ vyhraje &astku ve vysi poloviny sdzky do hry na barvu (Eervena/Eerna),
sudd/licha, nizkd/vysoka.




ROUTE 81

1. Zakladni Gadaje

ROUTE 81 je hra se ¢tyfmi valci, obsahuje 9 riznych symbold a 27 vyhernich linii pro
3 vyherni symboly respektive 81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly. Vyherni linie
jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hfe mdZe byt vice
vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvy$&i vyhra. Hra
obsahuje divoky symbol ROUTE 81. Cilem hry je roztolenim valci ziskat vyherni
kombinaci symbol{.

Maximalni sazka na jednu hru: 1000 K&
Nejvyssi vyhra: 300 000 K¢

VySe vyherniho podilu RTP: 97.7%

Statistickd primé&rna hodinova prohra: 41 400 K¢&

s Popis hry

Vyherni kombinaci tvori 3 nebo 4 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii
pocinaje levym krajnim valcem. Pro 3 stejné symboly se vztahuje 27 vyhernich linii,
pro 4 stejné symboly 81 vyhernich linii. Na kazdé linii je platna vzdy jen nejvyssi
vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se s&itaji.




Symbol ROUTE 81 nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii a ndsobi
pfipadnou vyhru ve vyherni linii, v niZ se symbol nachézi. 1 symbol ROUTE 81 nasobi
vyhru 2x, 2 symboly ROUTE 81 ndsobi 4x a 3 symboly ROUTE 81 nasobi 8x.

3. Ovladani hry

START - roztoceni valcl

Zobrazi moznost spustit Automaticky start

Spusti automaticky start

Vypne automaticky start

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU

Opusténi prostfedi hry a navrat do lobby

Zobrazeni vyse kreditu a pfipadné vyhry

Zobrazeni vySe sazky. Opakovanym kliknutim na symbol Ize
plynule ménit vy3e sézky aZ do maximalni vyge 1000 K&,

Vstupem do menu Ize pomoci dalSich ovladacich prvkd rovnés ménit vyse sazky popf.
zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.




Klavesové zkratky:

ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl

dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

Vv - ZVUK vypnuti/zapnuti
Q - Ukondceni

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udévd, jakym koeficientem se ndsobi vsazena &astka.

 Symbol ' ax 3x

Barel 2 1




4 1
Znacka 4 1
Kaktus 4 1
Kava 4 1
Hvézda 40 4

60 6
Sedmicka 160 16




5. Vyherni linie

Vyherni kombinaci tvofi 3 nebo 4 sousedici
symboly zleva v nekteré z vyhernich linii podinaje
levym krajnim valcem. Pro 3 stejné symboly se

vztahuje 27 vyhernich linii, pro 4 stejné symboly
81 vyhernich linii.




VEGAS FRUITS 27
6 I Zakladni adaje

VEGAS FRUITS 27 je hra se tfemi valci, obsahuje 10 riznych symbol a 27 vyhernich
linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim vélcem. V jedné hie
muZe byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi
vyhra. Hra obsahuje divoky symbol MULTI WILD. Cilem hry je roztoéenim vélct ziskat
vyherni kombinaci symbold.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Nejvyssi vyhra: 412 000 K¢

VySe vyherniho podilu RTP: 97.0%

Statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K&

aG

2. Popis hry

Vyhernf kombinaci tvoif 3 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich lini pocinaje
levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen nejvy$si vyherni kombinace.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Symbol MULTI WILD (divoky symbol) nahrazuje v8echny ostatni symboly na své
pozici a nasobi pfipadnou vyhru na vyherni linii, v niz se symbol nachazi. 1 symbol
MULTI WILD néasobi vyhru 2x, 2 symboly MULTI WILD nasobi 4x.

Symbol MULTI WILD se vyskytuje ve vélcich 1 a 3.




3. Ovladani hry

START - roztocéeni valcl

Zobrazi mozZnost spustit Automaticky start

Spusti automaticky start

Vypne automaticky start

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU

Opusténi prostfedi hry a navrat do lobby

Zobrazeni vySe kreditu a pfipadné vyhry

Zobrazeni vySe sazky. Opakovanym kliknutim na
symbol Ize plynule ménit vySe sazky a? do maximalni vySe 1000 K¢&.




Vstupem do menu lze pomoci dal$ich ovlddacich prvkd rovnés ménit vyse sazky,
popf. zvolit pocet kol pro reZim AUTOSTART.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl

dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

Vv - ZVUK vypnuti/zapnuti
Q = Ukonceni

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udédva, jakym koeficientem se nasobi vsazena Castka.

Symbol 3x
CITRON 2




POMERANC 2
SVESTKA 2
TRESEN 8
JAHODA 16

16
BANAN 20




BORUVKA 40

MULTI WILD

o

5. Vyherni linie




FRUIT COCKTAIL
1. Zakladni Gdaje

FRUIT COCKTAIL je hra s 5 valci, obsahuje 11 ruznych symbol& a 10 vyhernich linii.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hie mize
byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvy$si vyhra. Hra
obsahuje divoky symbol JAHODA a scatter symbol FRUIT COCKTAIL. Cilem hry je
roztocenim valcd ziskat vyherni kombinaci symbolg.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K&
Nejvyssi vyhra: 500 000 K&
VySe vyherniho podilu RTP: 97.5%

Statistickd prdmérna hodinové prohra: 45 000 K&

L
EREE SPINS

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbolQ zleva v nékteré z vyhernich
linii pocinaje levym krajnim vélcem. Na kasdé linii je platna vzdy jen nejvy3&i vyherni
kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Symbol scatter FRUIT COCKTAIL je bonusovy symbol. Za kaZdy tento symbol na zcela
libovolné pozici se pfititd jeden free spin bod. Po dosaZeni 10 bod{ pfi stejné vysi
sazky se spousti 10 volnych otoleni. Podet volnych otoceni je zobrazen ve spodni
li5t& hry v kolonce FS, ktera je viditeIné pouze pfi nenulovém poétu volnych otoceni,
VySe bonusové sdzky pro odehrani volnych otoceni je rovna vysi sazky z herniho

kola, ve kterém do$lo k vyhfe volnych otoceni, bez odelteni vyse sazky z kreditu
(zdarma).




Symbol JAHODA (divoky symbol) nahrazuje vSechny ostatni symboly na své pozici s
vyjimkou symbolu FRUIT COCKTAIL (scatter).

3. Ovladani hry

START - roztodeni valct

Zobrazi moZnost spustit Automaticky start

Spusti automaticky start

Vypne automaticky start

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU

: Zobrazeni vySe sdzky. Opakovanym kliknutim na symbol
Ize plynule ménit vyse sazky a% do maximalni vyse 1000 K¢&.




Vstupem do menu Ize pomoci dalSich ovlddacich prvkd rovnés ménit vyse sazky popf.
zvolit pocet kol pro reZim AUTOSTART.

SAZKA [ AUTOSTART

- A

BE o= o

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valct

dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher
I - Herni plan
Vv - ZVUK vypnuti/zapnuti

Q - Ukonceni




4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddvd, jakym koeficientem se nasobi
vsazena Castka.

Symbol : 5x 4x  3x
JABLKO 4 2 1

_.I-.ri“'-“:‘ R e .—.-\

MELOUN 4 2 1

CITRON 8 4 1




POM EN 16 6 2
24 8 4

ANANAS | 32 16 8
KOKOS 80 32 16




200 60 40
SCATTER - FRUIT 0 0 0
COCKTAIL
WILD - JAHODA 0 0 0




5. Vyherni linie




FULL HOUSE
1. Zakladni udaje

FULL HOUSE je hra s 5 valci, obsahuje 9 riiznych symbolG a 5 vyhernich linii. Vyhernf
linie jsou platné zleva doprava podinaje prvnim vélcem. V jedné hfe mize byt vice
vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra
obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry je roztocenim valcQ ziskat vyherni
kombinaci symbold.

Maximaini sdzka na jednu hru: 1000 K¢
Nejvyssi vyhra: 500 000 K&

Vy$e vyherniho podilu RTP: 96.0 %

Statistickd primérna hodinova prohra: 72 000 K¢

2, Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbold zleva v nékteré 7 vyhernich
linii pocinaje levym krajnim vélcem. Na kasdé linii je platnd vzdy jen nejvy&&i vyherni
kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol
nachazi.

Pokud hrac¢ obdrzi na libovolné vyherni linii stejny symbol na prvnich tfech vélcich
zleva a dva stejné symboly na 4. a 5. valci zleva (a to i v pfipadé vyuziti symbolu




WILD nahrazujiciho libovolny symbol), zisk& na takové linii bonus FULL HOUSE, tj.
vyhru odpovidajici 5 stejnym vyhernim symbol&m z prvnich 3 valcd.

3. Ovladani hry

START - roztoceni valch

Zobrazi mozZnost spustit Automaticky
start

Spusti automaticky start

Vypne automaticky start

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU

Opusténi prostiedi hry a navrat do lobby

Zobrazeni vySe kreditu a

pfipadné vyhry




; Zobrazeni vySe sézky. Opakovanym
kliknutim na symbol Ize plynule mé&nit vy$e sdzky a¥ do maximalni vyse 1000 K¢.

Vstupem do menu Ize pomoci dalSich oviddacich prvkd rovnés ménit vyse sazky popfF.
zvolit pocet kol pro reZim AUTOSTART.

Klavesové zkratky:

ENTER a mezernik - kratky stisk = START, rozto&en{ valcd

dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

\Y - ZVUK vypnuti/zapnuti
Q - Ukonceni

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se ndsobi vsazens Castka.




 Symbol 5x ax 3x
9 5 2 1
5 2 1
KLUK 10 5 5
DAMA 10




10

20

30

10

20

30

80

20

50

100

200

KRAL

ESO

SRDCE




WILD

5. Vyherni linie




GOLDEN FROG
1. Zakladni adaje

GOLDEN FROG je hra s péti valci, obsahuje 12 rlznych symbold a 50 vyhernich linii.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim vélcem. V jedné hie mize
byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra
obsahuje divoky symbol WILD a symbol SCATTER. Cilem hry je roztocenim valcQ
ziskat vyherni kombinaci symbolg.

Maximalni sazka na jednu hru: 1000 K&
Nejvyssi vyhra: 500 000 K&

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,6 %

Statisticka priméma hodinova prohra: 115 200 K&

2, Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbol( zleva v nékteré z vyhernich
linii pocinaje levym krajnim vélcem. Na kasdé linii je platnd vzdy jen nejvy&&i vyherni
kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Symbol WILD nahrazuje viechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol
nachazi, s vyjimkou symbolu SCATTER.

3 a vice symbold kdekoliv na herni obrazovce znamena vyhru ve vysi 3x sazka a dale
vyhru 10 volnych otogeni (free spins). Pocet volnych otoceni je zobrazen ve spodni
listé hry v kolonce FS, kterd je viditelné pouze pfi nenulovém poétu volnych otocent.




Vyse bonusové sazky pro odehrani volnych otoceni je rovna vysi sazky z herniho

kola, ve kterém doslo k vyhfe volnych otoceni, bez odelteni vyge sdzky z kreditu
(zdarma).

3. Ovladani hry

START - roztodeni valct

Zobrazi moznost spustit Automaticky

Spusti automaticky start

Vypne automaticky start

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU

Opusténi prostfedi hry a navrat do lobby

Zobrazeni vyse

kreditu a pfipadné vyhry




Zobrazeni vySe sazky. Opakovanym kliknutim
na symbol Ize plynule ménit vy3e sazky az do maximalni vysSe 1000 K¢&.

Vstupem do menu Ize pomoci dal$ich oviadacich prvkd rovnéz ménit vysSe sazky popF.
zvolit pocet kol pro reZim AUTOSTART.

Klavesové zkratky:

ENTER a mezernik

kratky stisk = START, roztoeni valcd

dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher
I - Herni plan
Vv - ZVUK vypnuti/zapnuti

Q - Ukonceni




4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena Castka.

Symbol ' 5x 4x 3x 2x

10 1 0.6 0.4 0

KLUK 4 1 0.4 0

DAMA ' 4 1 0.4 0




KRAL

0.6 0
Eal 0.6 0
POHAR 08 0
MINCE T E =

RYBA

0.1




ZELVA 8 01
ZABA 10 0.2
d 0
WILD 0




5. Vyherni linie

Vyherni kombinaci tvoFi 3, 4 nebo 5 sousedici
symboly zleva v nékteré z vyhernich linii
pocinaje levym krajnim valcem.




NEON STREET 81
1.  zakladni Gdaje

NEON STREET 81 je hra se 4 valci, obsahuje 8 riznych symbold a 81 vyhernich linii.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim vélcem. V jedné h¥e mize
byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyhernt linii plati pouze nejvy&&i vyhra. Hra
obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry je roztoéenim valch ziskat vyherni
kombinaci symbold.

Maximalni sézka na jednu hru: 1000 K&
Nejvyssi vyhra: 484 000 K&

VySe vyherniho podilu RTP: 92.9 %

Statisticka primé&rna hodinova prohra: 127 800 K&

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 4 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje
levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen nejvy$si vyherni kombinace.,
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niZ se symbol
hachazi.




3. Ovladani hry

START - roztoceni valch

Zobrazi moznost spustit Automaticky start

Spusti automaticky start

Vypne automaticky start

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU

Opusténi prostiedi hry a navrat do lobby

s L Zobrazeni vyse
kreditu a pfipadné vyhry

Zobrazeni vySe sazky. Opakovanym kliknutim
na symbol Ize plynule ménit vyge sazky az do maximalni vyse 1000 K¢&.




Vstupem do menu Ize pomoci dalgich oviddacich prvkd rovnéz ménit vyge sazky popfr.
zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.

NEON STREET A

ZVOLTE HODNOTU SAZKY ZVOLTE POCET
S —— e - AUTOMATICKYCH
1

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valct

dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher
I - Herni plan
\ - ZVUK vypnuti/zapnuti

Q - Ukonéeni




4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udavd, jakym koeficientem se nasobi vsazend ¢astka.

Symbol 4x 3x 2x
ZMRZLINA 2 0 0
KAVA 2 0 0
PiZZA 4 0 0
SUSHI 6 0 0
PIVO 8 0 0




BAR 12 0 0
20 0 0
50 0 0

5. Vyherni linie

Vyherni kombinaci tvofi 4 sousedic symboly
zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim vélcem.



MYSTERY FRUITS
1. Zakladni Gdaje

MYSTERY FRUITS je hra s p&ti vaici, obsahuje 12 rlznych symbold a 20 vyhernich
linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim vélcem. V jedné hfe
mGzZe byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi
vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD a mystery symbol MYSTERY. Cilem hry je
roztoCenim valcd ziskat vyherni kombinaci symbolf.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K&

Nejvyssi vyhra: 368 000 K&

VySe vyherniho podilu RTP: 97.4%

Nejvyssi hodinova prohra: 46 800 K&

ft ¢ 1000 o

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvoF 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z vyhernich
linii pocinaje levym krajnim véalcem. Na kadé linii je platna vzdy jen nejvy$si vyherni
kombinace. Vyhry z Jednotlivych linii se sé&itaji.

3,4 nebo 5 symbold MYSTERY na libovolné vyherni linii zleva znamenaji nahodnou
vyhru v rozmezi minimalni a maximalni vyhry pro aktudini vysi sazky.

Symbol SCATTER je bonusovy symbol. 3, 4 nebo 5 bonusovych symbolG na zcela
libovolné pozici znamenaji vyhru volnych otoéeni (free spins). 3 symboly znamenaji
10 volnych otoéeni, 4 symboly znamenaji 20 volnych otodeni a 5 symbol( znamena
30 volnych otoéeni. Poget volnych otoéeni je zobrazen ve spodni listé hry v kolonce
FS. VySe bonusové sazky pro odehrani volnych otoceni je rovna vysi sazky z herniho




kola, ve kterém doslo k vyhte volnych otoceni, bez odelteni vyse sdzky z kreditu
(zdarma).

Symbol WILD (divoky symbol) nahrazuje vSechny ostatni symboly na své pozici s
vyjimkou symbolu SCATTER.

3. Oviadani hry

START - rozto&eni valct

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU

Opusiéni prostiedi hry a navrat do lobby

Zobrazeni vySe KREDITu a pfipadné vyhry

Zobrazeni vySe sazky. Opakovanym kliknutim na symbol
Ize plynule ménit vyse sazky a¥ do maximalni vySe 1000 K¢&.

Vstupem do menu Ize pomoci dal&ich oviddacich prvkd rovnéz ménit vySe sazky popf.
zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.




f & I'wa o

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, rozto&eni valct

dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

Vv - ZVUK vypnuti/zapnuti
Q - Ukonceni

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddv4, jakym koeficientem se nasobi vsazend &astka.

Symbol = 5x 4x 3x
POMERANC 4 1 0,4




CITRON 4 1 0,4
SVESTKA 6 2 1

6 2 1

8 3 1
VINO 8 3 1
MELOUN 15 6 2
BAR 40 12 4




SEDMICKA 40 12 4

30 volnych | 20 volnych otodeni | 10 volnych oto&eni

otoleni

WILD 60 0 0

MYSTERY ? nahodnd | ? ndhodna vyhra ? nahodna vyhra
vyhra

5. Vyherni linie







SPACE STARS

1. Zakladni udaje

SPACE STARS je hra s péti valci, obsahuje 8 rliznych symbolll a 10 vyhernich linii.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava poéinaje prvnim vélcem. V jedné hie mize
byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvy3&i vyhra. Hra
obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry je roztoéenim valch ziskat vyherni
kombinaci symbold.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢
Nejvyssi vyhra: 500 000 K¢
VysSe vyherniho podilu RTP: 97.6%

Statistickd prdimé&rnd hodinova prohra: 43 200 K&

SPNACEISTAIS

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbol{ zleva v nékteré z vyhernich
linii pocinaje levym krajnim vélcem. Na ka2dé linii je platna vzdy jen nejvy3si vyherni
kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Symbol WILD (divoky symbol) nahrazuje véechny ostatni symboly ve svém valci
(dochazi k rozsifeni WILD symbolu na cely valec). V pfipadé, Ze padne ve vilci
symbol WILD, aktivuje se RESPIN jedna volnad oto¢ka ze zafixovanymi vdlci, ve
kterych se nachdzi divoky symbol WILD. Jestlize pfi bonusové hfe RESPIN padne
kdekoliv divoky symbol WILD, dochdazi k dal$i bonusové hie RESPIN. Vyse bonusové
sazky pro odehrani RESPIN volnych oto&eni je rovna vysi sdzky z herniho kola, ve

kterém doslo k vyhfe volnych otofeni bez odeéteni vySe sazky z kreditu (zdarma).

Symbol WILD se vyskytuje ve vélcich 2, 3 a 4.




3. Ovladani hry

START - roztoleni valcl

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU

Opusténi prostfedi hry a ndvrat do lobby

Zobrazeni vySe KREDITu a piipadné vyhry

Zobrazeni vyse sazky. Opakovanym kliknutim na
symbol Ize plynule ménit vyse sdzky aZ do maximalni vysSe 1000 K¢.

Vstupem do menu Ize pomoci dalgich ovladacich prvkl rovnés ménit vySe sazky popf.
zvolit pocet kol pro re?im AUTOSTART.




SPACEIST/AS

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nésobi vsazena &astka.

Symbol 5x 4x 3x
RED SYMBOL 3 1 0,6

YELLOWE\_:M BOL 5 2 1

ko




BLUE SYMBOL 5 2

PURPLE SYMBOL 5 2
10 5
25 15
0 0

5. Vyherni linie







WILD PANDA 243

1. Zakladni adaje

WILD PANDA 243 je hra s 5 valci, obsahuje 10 riznych symbolt a 243 vyhernich linii.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava poéinaje prvnim vélcem. V jedné hie mulze
byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra
obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry je roztofenim valct ziskat vyherni
kombinaci symbold.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1000 K¢
Nejvyssi vyhra: 426 600 K&
VySe vyherniho podilu RTP: 94.5 %

Nejvyssi hodinova prohra: 99 000 K¢

Gl

W
#l
1 q

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z vyhernich
linii pocinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vidy jen nejdelsi vyherni
kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji. Na kazdé linii je platnd vzdy jen
nejdelSi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se séjtaji.

Symbol WILD nahrazuje viechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol
nachazi.




3. Ovladani hry

START - roztodeni valcl

Zobrazi moznost spustit Automaticky start

Spusti automaticky start

Vypne automaticky start

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU

Opusténi prostfedi hry a navrat do lobby

1000

Kredit

pripadné vyhry

Zobrazeni vySe kreditu a




Zobrazeni vySe sazky. Opakovanym kliknutim
na symbol Ize plynule ménit vySe sazky az do maximalni vyge 1000 K¢&.

Vstupem do menu Ize pomoci dalSich ovlddacich prvkd rovnéz ménit vyse sézky popf.
zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.

ZVOLTE HOD:

S0 e

Klavesové zkratky:

ENTER a mezernik - krétky stisk = START, roztoceni valct
dlouhy stisk = AUTOSTART
P - Tabulka vyher
I - Herni plan
- ZVUK vypnuti/zapnuti

Q - Ukonceni

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena Castka.




ngbo‘l 5x 4x 3x
DAMA 0.8 0.6 0.4
0.8 0.6 0.4
ESO 1.4 0.8 0.4
1.6 1 0.6
LOTOS 16 1 ==




LAMPION 3 1.4 0.8
=3 1.4 0.8
10 3 1




20 5 1
0 0 0
5. Vyherni linie
Vyherni kombinaci tvofi

3, 4 nebo 5

sousedicich symboll zleva v nékteré z

vyhernich
valcem.

linii

pocinaje

levym  krajnim



PIRATE'S DREAM
1. Zakladni adaje

PIRATE'S DREAM je hra s péti valci, obsahuje 12 rliznych symbol a 20 vyhernich
linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava poéinaje prvnim vélcem. V jedné hre
mUZe byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvy3si
vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD a symbol SCATTER. Cilem hry je
rozto¢enim vélcl ziskat vyherni kombinaci symbol®.

Maximalni sazka na jednu hru: 1000 K¢

Nejvyssi vyhra: 480 000 K¢

VySe vyherniho podilu RTP: 94.7 %

Statisticka primérna hodinové prohra: 95 400 K&

10000 0O

.5 Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii po¢inaje levym krajnim vélcem. Na kazdé linii je platnd vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se sé&itaji.

Symbol WILD nahrazuje véechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niZ se symbol
WILD nachazi, s vyjimkou symbolu SCATTER.

Symbol SCATTER je bonusovy symbol. 3 a vice symbolG kdekoliv na hernf
obrazovce znamena spusténi bonusové hry a vyhru 5 volnych otoéeni (free spins).
Pocet volnych otoéeni je zobrazen ve spodni listé hry v kolonce FS. Vy&e bonusové




sazky pro odehrani volnych otoceni je rovna vys$i sazky z herniho kola, ve kterém
doslo k vyhte volnych otoceni, bez odeclteni vyse sazky z kreditu (zdarma).

Po spusténi BONUSOVE HRY na obrazovce hraé vybere jedno z 5 péti nabidnutych
a zobrazenych policek, pod kterymi se skryva vyhra ve vysi 0x, 1x, 10x, 20x nebo
60x nasobku sazky. Vybér policka hraCem nema vliv na vyherni podil nebo
vysledek hry.




3. Ovladani hry

START - roztoceni valcl

Zobrazi moznost spustit Automaticky start

Spusti automaticky start

Vypne automaticky start

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU

Opusténi prostfedi hry a navrat do lobby

Zobrazeni  vyse
kreditu a pripadné vyhry




Zobrazeni vy3e sazky. Opakovanym kliknutim na symbol
Ize plynule ménit vyse sazky az do maximaini vyse 1000 K&.

Vstupem do menu Ize pomoci daldich ovladacich prvkd rovnéz ménit vyde sézky
popr. zvolit podet kol pro reZim AUTOSTART.

ZVOLTE HODNOTU SAZKY

Klavesové zkratky:

ENTER a mezernik

kratky stisk = START, roztoeni valcd

dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher
I - Herni plan
Vv - ZVUK vypnuti/zapnuti

Q - Ukondéeni




4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena Castka.

Symbol 5% 4x 3x 2X

9 6 2 1 0
6 2 1 0
12 4 2 0
12 4 2 0
24 8 4 0




24 8 4
32 16 4
32 14 4
60 20 10
200 40 10
0 0 0
0 0 0




5. VYHERNI LINIE
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SPINFINITY — seznam her — doplnéni ONLINE

SLIZOUNI

SLIZOUNI 81

KOLIBA BONVER

JUNGLE FRUITS

BONVER 90'

PREMIUM ROULETTE

STAR FRUITS 81

STAR FRUITS 27

STAR FRUITS

INFINITY JACKPOT




SLIZOUNI
1. Zakladni Gdaje

SLIZOUNI je hra s 5 vélci, obsahuje 9 rlznych symbolf a 243 vyhernich linii._Vyherni
linie jsou platné zleva doprava potinaje prvnim valcem. V jedné hfe méze byt vice
vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvy&gi vyhra. Hra
obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry je roztolenim valcd ziskat vyherni
kombinaci symbold.

Maximalni sazka na jednu hru: 1.000 K¢
Nejvyssi vyhra: 400.000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP: 92.0 %
Statisticka primérna hodinova prohra: 144.000 K&

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z vyhernich
linii pocinaje levym krajnim valcem. Na ka2dé linii je platna vzdy jen nejdel&i vyherni
kombinace. Vyhry z jednotlivych linif se scitaji.

Symbol WILD nahrazuje viechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niZ se symbol
nachazi, s vyjimkou symbolu BONUS.




Tri nebo vice symbol& BONUS kdekoliv na herni obrazovce spoustéji bonusovou hru
s poCtem her rovnajici se po¢tu zobrazenych BONUS symbold s minimalni vyhrou 10x
nasobku sazky a maximalni vyhrou ve vysi 200x ndsobku séazky.

TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly obsazené na vyherni linii odstrani z valct a na jejich misto se
posunou symboly shora. Hraé tak mdze obdrzet dalgi vyhry. Po propadnuti symbolt maze hrag
obdrzet dal$i vyhru odpovidajici vyherni tabulce.

3. Ovladani hry

START - roztoceni valcl

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU




Opusténi prostredi hry a navrat do lobby

Zobrazeni vySe KREDITu a pfipadné vyhry

Zobrazeni vySe sdzky. Opakovanym kliknutim na
symbol Ize plynule ménit vy$e sazky aZ do maximalni vyse 1000 K&.

Vstupem do menu Ize pomoci dalSich ovlddacich prvkd rovnés ménit vyse séazky popf.
zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.

SAZKA /| AUTOSTART

Klavesové zkratky:

ENTER a mezernik - kratky stisk = START, rozto&eni valct

dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher
I - Herni plan
Vv - ZVUK vypnuti/zapnuti

Q - Ukonceni




4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva, jakym koeficientem se nédsobi vsazens Castka.

| Symbol R o2 G 5x

ZELENY SLIZOUN 1 2 4




HNEDY SLIZOUN

4 8
7 15
15 50
24 56




BONUS 0 0 0

WILD 0 0 0

5. Vyherni linie

Vyherni kombinaci tvofi 3 sousedici symboly
zleva v nékteré z vyhernich linif po&inaje levym
krajnim




SLIZOUNTI 81
1. Zakladni Gdaje

SLIZOUNI 81 je hra se 4 valci, obsahuje 9 rliznych symboll a 81 vyhernich linii.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim vélcem. V jedné hie mize
byt vice vyhernich linii, nicméné& na jedné vyherni linii plati pouze nejvy$si vyhra. Hra
obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry je roztolenim valcd ziskat vyherni
kombinaci symbold.

Maximalni sézka na jednu hru: 1.000 K¢
Nejvyssi vyhra: 396.000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94.2 %
Statisticka prlimérna hodinové prohra: 104.400 K&

OO 114984337 00 s267533 0

-

" suzouI 1

DUMPY SLOTS

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3 nebo 4 sousedicich symboll zleva v né&které z vyhernich
linii pocinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen nejdelsi vyherni
Kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niZ se symbol
nachazi, s vyjimkou symbolu BONUS.




TFi nebo vice symboll BONUS kdekoliv na herni obrazovce spoustéji bonusovou hru
s poctem her rovnajici se poétu zobrazenych BONUS symbolU s minimalni vyhrou 10x
nasobku sdzky a maximalini vyhrou ve vy&i 200x nasobku sazky.

TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly obsazené na vyhemi linii odstrani z valci a na jejich misto se
posunou symboly shora. Hra¢ tak mize obdrzet dalsi vyhry. Po propadnuti symboli maze hrac
obdrZet dal$i vyhru odpovidajici vyherni tabulce.

3. Ovladani hry

START - roztocéeni valch

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU




Opusteéni prostfedi hry a navrat do lobby

Zobrazeni vySe KREDITu a pfipadné vyhry

Zobrazeni vySe sazky. Opakovanym kliknutim na
symbol Ize plynule mé&nit vyse sdzky aZ do maximalni vyge 1000 K&.

Vstupem do menu Ize pomoci dalich ovladacich prvkd rovnés ménit vyse sdzky popf.
zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.

OO 11498373 ¢ OO 82675.6301 OO 3289165

ZVOLTE HODNOTU SA

SLIZOUNI 1

DUMPY SLOTS

Klavesové zkratky:

ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoéeni valct
dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

vV - ZVUK vypnuti/zapnuti




Q - Ukonceni

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se ndsobi vsazena &3stka.

Symbol S % & _ 4x

ZELENY SLIZOUN 1 2




HNEDY SLIZOUN

4

7

. i 15
SVETLE MODRY SLIZOUN

24




5. Vyherni linie

Vyherni kombinaci tvofi 3 sousedici symboly zleva v
nékteré z vyhernich linii po&inaje levym krajnim




KOLIBA BONVER

1. Zakladni adaje

KOLIBA BONVER je hra se 6 vélci, obsahuje 11 rliznych symbolG a 100 vyhernich
linii._Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim vélcem. V jedné hte
muZe byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi
vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD a dva symboly SCATTER. Cilem hry je
roztoenim valcd ziskat vyherni kombinaci symbold.

Maximalni sazka na jednu hru: 1.000 K¢
Nejvyssi vyhra: 500.000 K¢
Vy&e vyherniho podilu RTP: 95,0 %
Statistickd primérna hodinova prohra: 90.000 K¢

FRY O 900895, OF O 2521697

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4, 5 nebo 6 sousedicich symbol{ nebo 2 sousedici symboly
SLIVOVICE zleva v nékteré z vyhernich linii po¢inaje levym krajnim vélcem. Na kazdé
linii je platna vzdy jen nejvy3si vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se s&itaji.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol
nachdazi, s vyjimkou symbolG SCATTER.




Symbol SCATTER 1 a SCATTER 2 jsou bonusové symboly. Za 3 symboly SCATTER 1
kdekoliv na hernich valcich ziska hrac vyhru ve vysi 30-ndsobku sazky, za 4 symboly
SCATTER 1 vyhru ve vysi 40-nasobku sazky. Za 3 symboly SCATTER 2 kdekoliv na
hernich valcich ziskd hra¢ vyhru ve vysi 3-ndsobku sazky, za 4 symboly SCATTER 2
vyhru ve vysi 20-ndsobku sézky, za 5 symbolt SCATTER 2 vyhru ve vysi 100-nasobku
sézky a za 6 symbold SCATTER 2 vyhru ve vydi 300-ndsobku sazky.

3. Ovladani hry

START - rozto&eni valcl

Zobrazi moznost spustit Automaticky start

Spusti automaticky start

Vypne automaticky start

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU

Opusténi prostredi hry a navrat do lobby

Zobrazeni vySe kreditu a pfipadné vyhry




. Zobrazeni vySe sazky. Opakovanym kliknutim na symbol
Ize plynu!e meénit vyse sazky az do maximalni vyse 1000 K&.

Vstupem do menu Ize pomoci dal$ich ovlddacich prvkd rovnéz ménit vyse sézky popf.
zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.

WK 25 217,07 10 OO

Klavesové zkratky:

ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcd
dlouhy stisk = AUTOSTART
P = Tabulka vyher
I - Herni plan
- ZVUK vypnuti/zapnuti

Q - Ukonceni




4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nésobi vsazend &astka.

Symbol _ 3x 4x 5x 6x
KLUK 0.1 0.25 1.5 4
DAMA 0.1 0.25 1.5 4




0.1 0.25 1.5 4
ESO 0.1 0.25 1.5 4
KYSELICE 0.25 0.75 2 <
PIVO _ 0.5 1.25 5 15
0.5 1.25 5 15




1.25

SLIVOVICE 0.1 < 15 50

SCATTER 1 0 30 40 0 0
0 3 20 100 300
0 0 0 0 0




5. Vyherni linie

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4, 5
nebo 6 sousedicich symboll nebo
2 sousedici symboly SLIVOVICE
zleva v nékteré z vyhernich linii
pocinaje levym krajnim valcem.




JUNGLE FRUITS

i. Zakladni adaje

JUNGLE FRUITS je hra se 5 valci, obsahuje 13 rliznych symbol& a 20 vyhernich lini.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hfe mize
byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvy3si vyhra. Hra
obsahuje divoky symbol WILD a WILD 2 a bonusovy symbol SCATTER. Cilem hry je
roztoenim valcd ziskat vyherni kombinaci symbold.

Maximalni sazka na jednu hru: 1.000 K¢
Nejvyssi vyhra: 500.000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP: 94,5 %
Statistickd prGmérna hodinova prohra: 99.000 K¢

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbol{ zleva v nékteré z vyhernich
linii pocinaje levym krajnim vélcem. Na kazdé linii je platna vZdy jen nejvyssi vyherni
kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Symbol WILD i WILD 2 nahrazuji vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niZ se
symbol nachazi, s vyjimkou symbolu SCATTER, WILD a WILD2.




Symbol SCATTER je bonusovy symbol. Za kazdy tento symbol na zcela libovolné
pozici se zvysi o jednotku pocitadlo poétu bodd BONUS GAME. Po dosazeni 7 bod{l na
tomto pocitadle pfi stejné vysi sazky se spousti 5, 10, 15, 20 nebo 25 volnych oto&eni.
Pocet otoleni je zobrazen nad valci v kolonce BONUS GAME. Vys3e sazky pro odehrani
volnych otoleni je rovna vysi sdzky z herniho kola, ve kterém doglo k dosaZeni
hodnoty 7 na poditadle BONUS GAME.

Pokud béhem hrani volnych otdek hra¢ obdrzi WILD symbol na libovolné pozici,
mdZe se had svou animaci rozlézt po nahodnych pozicich a symboly na t&chto
pozicich tim nahradit za symbol WILD?2.

3. Ovladani hry

START - roztoéeni valcl

Zobrazi moZnost spustit Automaticky start

Spusti automaticky start

Vypne automaticky start

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU




Opusténi prostfedi hry a navrat do lobby

Zobrazeni vySe kreditu a pfipadné vyhry

Zobrazeni vySe sazky. Opakovanym kliknutim na
symbol Ize plynule ménit vyse sdzky aZ do maximalni vy$e 1000 K¢&.

Vstupem do menu Ize pomoci dal$ich ovladacich prvkd rovnéz ménit vyde sazky popf.
zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.

SAZKA / AUTOSTART

ZVOLTE POCET
_AUTOMATICKYCH
HER

Klavesové zkratky:

ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztodeni valch
dlouhy stisk = AUTOSTART
P - Tabulka vyher

I - Herni plan




Y B ZVUK vypnuti/zapnuti

Q - Ukondéeni

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazend &astka.

Swmbol. e ax, -] 5%
MELOUN 0.5 1 2

BANAN 1 2 4

POMERANC 1 2 4




VINO

4
8
MELOUN II. 8

12




KOKOS 8 16
BAR 12 30
SEDMICKA 24 48
SCATTER 0 0

24 48




WILD 2 8 24 48

5. Vyherni linie

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5
sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii pocinaje levym krajnim
valcem.




F2

BONVER 90°S

1.  zakladni Gdaje

BONVER 90's je hra se 3 valci, obsahuje 11 rlznych symbol a 5 vyhernich linii.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava poéinaje prvnim vélcem. V jedné hfe mize
byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvy&&i vyhra. Hra
obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry je roztoéenim valch ziskat vyherni
kombinaci symbold.

Maximalni sézka na jednu hru: 1.000 K¢
Nejvyssi vyhra: 500.000 K¢
Vys$e vyherniho podilu RTP: 95,2 %
Statistickd primérna hodinova prohra: 86.400 K&

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii po&inaje
levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen nejvy$si vyherni kombinace.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niZ se symbol
nachazi,




Symbol SCATTER je bonusovy symbol. Za kazdy tento symbol na zcela libovolné
pozici se zvysi o jednotku poéitadlo po&tu bodd SCATTER RACE. Po dosazeni 10 bod&
na tomto pocitadle pfi stejné vysi sdzky se spousti 10 volnych otodeni s garantovanou
vyhrou. Pocet otoeni je zobrazen vlevo od valcd v kolonce SCATTER RACE. Vyse
sazky pro odehrani oto¢eni s garantovanou vyhrou je rovna vysi sdzky z herniho kola,
ve kterém doslo k dosazeni hodnoty 10 na poditadle SCATTER RACE. Pokud se b&hem
volnych otoceni objevi symbol SCATTER na libovolnych pozicich, zvy$i se o jednotku
pocitadlo poctu bodd SCATTER RACE za kazdy zobrazeny symbol SCATTER.

3. Ovladani hry

START - roztoceni valch

Zobrazi moznost spustit Automaticky start

Spusti automaticky start

Vypne automaticky start
ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU

Opusténi prostredi hry a navrat do lobby




Zobrazeni vySe kreditu a
pripadné vyhry

Zobrazeni vySe sazky. Opakovanym kliknutim na symbol
Ize plynule ménit vySe sdzky az do maximalini vyge 1000 K&.

Vstupem do menu Ize pomoci dalSich ovlddacich prvkl rovnéz ménit vySe sazky popf.
zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.

0 gpo2467 OO sp19558 0 OO 2520359

Klavesové zkratky:

ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoc¢eni valcl

dlouhy stisk = AUTOSTART




4. Vyherni tabulka

Tabulka vyher
Herni plan
ZVUK vypnuti/zapnuti

Ukonceni

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nédsobi vsazend ¢astka.

Symbol 3x
TRESNE 2
CITRON 4




SVESTKA

8
ZVONEK 10
12
20

SEDMICKA

30




DIAMANT 40

SCATTER 0

AM=-{>0

WILD 75

5. Vyherni linie

Vyherni kombinaci tvofi 3 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje
levym krajnim valcem.




PREMIUM ROULETTE

ZAKLADNI UDAJE

Sazky do hry Ize volit v hodnotédch 5 - 10 - 15 - 20 - 50 - 100 - 200 - 300
- 400 - 500 - 600 - 700 - 800 - 900 - 1000 kreditﬁ, pficemz 1 kredit = 1
KE.

Maximalini sazka pro jednu hru: 1000 kreditd.

Vyse vyherniho podilu RTP: 97,3%

Statistickd prumérna hodinova prohra: 10.800 K&

Nejvyssi vyhra: 36 000 kreditQ.
POPIS HRY

Hra je online hra typu ,FRENCH ROULETTE" - ruleta s jednou 0. Na
simulovaném ruletovém kole je 37 drazek oznaéenych &isly 1 aZ 36 a 0.
Nula ma zelenou podkladovou barvu, ostatni ¢isla napll éervenou a &ernou
podkladovou barvu.

Pofadi Cisel na talifi rulety 0-32-15-19-4-21-2-25-17-34-6-27-13-36-11-
30-8-23-10-5-24-16-33-1-20-14- 31-9-22-18-29-7-28-12-35-3-26.

Hraci pole (platno):




Vyherni kombinace pfislusné hry jsou zndzornény podsvitem hraciho pole
a vyherni Cislo je zobrazeno v horni &asti.

OVLADANI HRY

Vysece

ZMENIT ZETONY
Zména hodnoty minci

Opakuje sazku (rozmisténi minci i jejich hodnoty)
z predesié hry. Sazku Ize opakovat pouze za
predpokladu dostateéné vyse zlstatku kreditu.

Jedno kliknuti zrusi posledni sazku. Druhé
kliknuti zrusi predposledni sdzku a treti kliknuti
rusi vSechny sazky.

Zvysi hodnotu celkové sazky vZdy o dvojnasobek
plvodni sdzky - nejvice viak do maximalni
povolené hodnoty sazky, a to za pfedpokladu, Ze
ma hrac dostatecnou vysi kreditu.

Spin




HLASENE SAZKY:

SERIES 0/2/3 - VELKA SERIE

Tato hlasena sézka pokryva vysec ruletového kola od &isla 22 po 25 (22,
18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25) Pro pokryti této
sazky je potfeba 9 minci . (Corner 25/26/28/29, Street 0/2/3, Splits 4/7,
12/15, 18/21,19/22. 32 /35)

ZERO

Sazka na Cisla kolem 0 - od 12 po 15 (12, 35, 3, 26, 0, 32, 15) Pro
pokryti této sazky jsou potfeba 4 mince. ( splits 0/3, 12/15, 32/35 a

Straight Up 26 )

SERIES 5/8 - MALA SERIE
Sazka pokryje vyse¢ ruletového kola od &isla 27 - 33 (27, 13, 36,
11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33) Pro pokryti sdzky je nutno 6 minci.

(splits 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36)

ORPHELINE
Tato sazka pokryva ¢isla 17, 34, 6 a 1, 20, 14, 31, 9. Pro pokryti
sézky je potfeba 5 minci. (splits 6/9, 14/17, 17/20, 31/34, Straight

Up 1)

NEIGHBOURS - ,,SOUSEDE®

Sazka na Cislo a 2 ¢isla po kazdé jeho strané umist&nd na kole
rulety. Pro pokryti sazky je zapotfebi 5 minci. Kazda sazka je

Straight Up.

TABULKA SAZEK, VYHERNICH POMERU A VYHER

druh sazky|popis vyherni pomér
Straight |[sdzka na jedno &islo 35:1
Up
dvojice - |sdzka na libovolna dvé &isla. Mince se umistuje na 17:1
Split linku mezi Cisly
Trio sazka umisténa na prusecik tfi ¢isel z nich? jedno je |11:1
vzdy 0
roh/Ctvere |sdzka na &tyfi &isla umisténim mince na jejich 8:1
c - Corner|prisedik




rada - sazka na radek se tremi Cisly
Street ; R e ¥z

mince se umistuje na konec daného radku 3 i |
Sestice - |sdzka na dva radky (,streets) ¢isel umist&nim minci
|Line na konec danych radkd »
Neighbor [sazka na Cislo a dvé Cisla po jeho strandch dle pozice
S na talifi rulet

¥ 6:1

tucet - sazka na ,prvnich 12", ,druhych 12" a/nebo ,tfetich
[Dozen 12" (na hracim poli oznacovéno ,1 st 12%, ,2 nd 12"

a ,3 rd 12%) tj. sazi se vzdy na 12 &isel ve

tfech Fadcich za sebou 2:1
sloupec - [sdzka na sloupec ¢isel umisténim mince na pole
Column |s oznadenim 5.1

2 to 1"
vysoka /
S gy | cenim ,1 to 18" nebo , 19 to 36" [1:1
High/LowsaZ a na pole s oznacenim ,1 to nebo ,19 to :
cervena /
e azka na lenou ba nula je z této sazk 121
Red/Blac _nazvo rvu je z této sazky :
K vyloucena
suda / sazka na sudé nebo liché &islo nula je z této sazky [1:1
licha - vyloucena
Odd/Eve
n

[druh sazky max. sazka I;iésobek max. vyhra
azky

jedno dislo - 1000 36 36000

Straight Up

dvojice - Split 1000 18 18000

trojice - Trio 1000 12 12000

roh/c¢tverec - 1000 9 9000

Corner

Sestice - Street 1000 6 6000

tucet - Dozen 1000 3 3000




sloupec - Column (1000 3000
vysoka / nizka - 1000 2000
High/Low
cervena / ¢ernd - [1000 2000
Reb/Black
suda / licha - 1000 2000

Odd/Even




STAR FRUITS 81
1. Zakladni Gdaje

STAR FRUITS 81 je hra se 4 vélci, obsahuje 12 rGznych symbolt a 81 vyhernich linii.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hie mize
byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra
obsahuje divoky symbol WILD a DOUBLE WILD. Cilem hry je roztocenim valc( ziskat
vyherni kombinaci symbold.

Maximalni sazka na jednu hru: 1.000 K¢
Nejvyssi vyhra: 486.000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94.5 %
Statistickd primérna hodinové prohra: 99.000 K&

g DO B2R7eSS5 A 032693,97 S diwrred

Star Fruits 81

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3 nebo 4 sousedici symboll zleva v nékteré z vyhernich linif
polinaje levym krajnim vdlcem. Na kazdé linii je platnd vzdy jen nejdel$i vyherni
kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Symbol WILD a DOUBLE WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v

niz se symbol nachazi, s vyjimkou symbolu SCATTER. Alespon jeden symbol DOUBLE
WILD nasobi vyhru 2x.




Tri symboly SCATTER spoustéji Kolo stésti, ve kterém hrac vyhrava nahodnou vyhru
ve vys$i uvedeného nasobku sdzky.

3. Ovladani hry

8

START - roztoceni valcl

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU

Opusténi prostfedi hry a navrat do lobby

Zobrazeni vyse kreditu a pripadné vyhry

Zobrazeni vySe sazky. Opakovanym kliknutim na symbol
Ize plynule ménit vySe sazky az do maximalni vy$e 1000 K&.

Vstupem do menu Ize pomoci dalSich oviddacich prvkl rovnéz ménit vyde sézky popf.
zvolit pocet kol pro reZzim AUTOSTART.




INEINITY L8 114957 56 Oy g2 57956 o0 3266398

Star Fruits 81

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, rozto&eni valcl
dlouhy stisk = AUTOSTART
P - Tabulka vyher
I - Herni plan
- ZVUK vypnuti/zapnuti

Q - Ukonceni

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udéva, jakym koeficientem se nasobi vsazend ¢astka.

Symbol = 3x 4x

TRESNE 1 2




CITRON

POMERANC

SVESTKA

VINO




MELOUN 3 6
ZVONEK 5 10
BANKOVKY 10 20
SEDMICKA 15 30




SCATTER 0 0

WILD 0 0

DOUBLE WILD 0 0

5. Vyherni linie

Vyherni kombinaci tvofi 3 nebo 4 sousedici symbol{
zleva v nékteré z vyhernich linii po&inaje levym

e krajnim




STAR FRUITS 27
1. Zakladni udaje

STAR FRUITS 27 je hra se 3 vélci, obsahuje 12 riznych symboll a 27 vyhernich linii.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hfe mize
byt vice vyhernich linif, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra
obsahuje divoky symbol WILD a DOUBLE WILD. Cilem hry je rozto&enim valcl ziskat
vyherni kombinaci symbold.

Maximalni sazka na jednu hru: 1.000 K¢
Nejvyssi vyhra: 300.000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 93.5 %
Statistickd primérna hodinova prohra: 117.000 K&

o 114 9919 o0
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‘Star Fruits 27

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje
levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen nejdelSi vyherni kombinace.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Symbol WILD a DOUBLE WILD nahrazuji vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v
niz se symbol nachazi, s vyjimkou symbolu SCATTER. Alespor jeden symbol DOUBLE
WILD nasobi vyhru 2x.




TFi symboly SCATTER spoustéji Kolo stésti, ve kterém hrac vyhrava nahodnou vyhru
ve vysi uvedeného nasobku sazky.

3. Ovladani hry

START - roztoéeni valct

<)

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU

Opusténi prostfedi hry a navrat do lobby

10000

Zobrazeni vyse kreditu a pfipadné vyhry

I

Zobrazeni vysSe sazky. Opakovanym kliknutim na symbol lze
plynule ménit vysSe sdzky az do maximalni vyse 1.000 K¢&.

Vstupem do menu Ize pomoci dalich ovlddacich prvkd rovnéz ménit vyge sazky popf.
zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.
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Star Fruits 27

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoc¢eni valcl

dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

Vv - ZVUK vypnuti/zapnuti
Q - Ukonéeni

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena ¢astka.




' Symbol 3x
TRESNE 2
CITRON 2
POMERANC 4

SVESTKA




VINO

MELOUN

ZVONEK

10

BANKOVKY

20




SEDMICKA

30

SCATTER

WILD

DOUBLE WILD

oOWSLe




5. Vyherni linie

Vyherni kombinaci tvofi 3 sousedici symboly zleva v
nékteré z vyhernich linii pocinaje levym krajnim




STAR FRUITS
1. Zakladni Gdaje

STAR FRUITS je hra s 5 valci, obsahuje 12 rlznych symboll a 20 vyhernich linii.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava podinaje prvnim vélcem. V jedné hie mize
byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra
obsahuje divoky symbol WILD a DOUBLE WILD. Cilem hry je roztoéenim valcQ ziskat
vyherni kombinaci symbold.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1.000 K¢
Nejvyssi vyhra: 500.000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 93.0 %
Statistickd primérnd hodinové prohra: 126.000 K&

&7 Ay 37 694,05

Star Fruits |

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbol( zleva v nékteré z vyhernich
linii pocinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vZzdy jen nejdels$i vyherni
kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.




Symbol WILD a DOUBLE WILD nahrazuje vsechny ostatni symboly ve vyherni linii, v
niZ se symbol nachazi, s vyjimkou symbolu SCATTER. Alespon jeden symbol DOUBLE
WILD ndasobi vyhru 2x.

TFi symboly SCATTER spoustéji Kolo Stésti, ve kterém hrac vyhrava nahodnou vyhru
ve vysi uvedeného nasobku sazky.

3. Ovladani hry

START - roztoéeni valcl

of )
ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU

1000

Opusténi prostiedi hry a navrat do lobby

Zobrazeni vyse kreditu a pfipadné vyhry

Zobrazeni vySe sazky. Opakovanym kliknutim na symbol lze
plynule ménit vySe sazky az do maximalni vy$e 1.000 K¢&.

Vstupem do menu Ize pomoci dal$ich ovlddacich prvkl rovnéZz ménit vyse sazky popf.
zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.




O G2 679.ET . OO0 32559406

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoéeni valcl
dlouhy stisk = AUTOSTART
P - Tabulka vyher
I = Herni plan
- ZVUK vypnuti/zapnuti

Q - Ukonceni

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nésobi vsazena ¢astka.




Symbol 3x 4x _5x
TRESNE 1 2 4
CITRON 1 ? 4

 POMERANC 2 4 8
SVESTKA 2 4 8




VINO 3 6 12
MELOUN 3 6 12
ZVONEK 5 10 20
BANKOVKY 10 20 40




SEDMICKA 15 30 60
SCATTER 0 0 0
WILD 0 0 0

0 0 0




5. Vyherni linie

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5
sousedicich symbold zleva v né&které z
vyhernich linii poc¢inaje levym krajnim




Herni plan - INFINITY JACKPOT

Bonusova hra INFINITY JACKPOT je zakomponovana volitelné do online her SPINFINTY.
Tuto hru obsahuji véechny technické hry SPINFINITY, neni-li v Hernim planu hry vyslovné
uvedeno jinak. Bonusovou hru INFINITY JACKPOT nelze hrat samostatné, je soucasti
Technické hry.

Pokud ma hra aktivovanu bonusovou hru INFINITY JACKPOT, jsou aktualni hodnoty vsech
povolenych trovni jackpotu viditeiné ve hfe nad vaici hry, pfiklad:

S5 1967 f 51080 ) 572168271 L&y

Urovné jackpotu:

biowess.. =~ 0 Neoy .

1. === " "~ |BRONZE (nejnizsi aroven)
2. SILVER

3. GOLD

4. volitelna Groven DIAMOND (nejvys$si troveri)

SPINFINITY JACKPOT obsahuje tfi zakladni trovné BRONZE, SILVER, GOLD, a volitelné
4. trovernt DIAMOND.

INFINITY JACKPOT je kumulovan z uskuteénénych sézek v ramci her s aktivovanou
bonusovou hrou INFINITY JACKPOT. Kazda hra, ktera ma aktivovanu Bonusuvou hru
INFINITY JACKPOT, prispiva do v8ech aktivnich urovni jackpotu, a to v rozsahu 0.01% -
10% z kazdé sazky, pfiemz pro kaZdou udroven je definovana samostatna hodnota
pfispévku.

Telax Apps s.r.o., SPINFINITY GAMES, Czech Repubilic
info@telaxapps.com, telaxapps.com, spinfinitygames.com




Herni plan - INFINITY JACKPOT

Parametry

Pagmee 0 Hednola
Minimalni sazka 1,- Ké

Maximalni vyhra* 500.000 K&
Prispévek ze sazky do jednotlivé Grovné 0.01% - 5 % ze sazky

*

vyhra ze hry, ve které Uastnik vyhraje INFINITY JACKPOT, neprekroéi spolu s vyhrou ze
hry €astku 500.000 KE.

Podminkou vyhry INFINITY JACKPOT libovolné udrovné je aktivni ucéast ve hie s
aktivovanou bonusovou hrou INFINITY JACKPOT. Aktivni GCasti se rozumi provedeni
sazky. O vyhi'e rozhoduje ndhoda fizena generatorem nahodnych &isel.

V pfipadé vyhry v bonusové hie INFINITY JACKPOT je tcastnik hry upozornén na vyhru
vizualné na obrazovce zafizeni, na kterém se GCastni hry. Nasledné je vyhra pfipsana do
kreditu ucastnika hry.

Telax Apps s.r.o., SPINFINITY GAMES, Czech Republic
info@telaxapps.com, telaxapps.com, spinfinitygames.com




Herni plan - INFINITY JACKPOT

Infinity jackpot

Bonusova hra INFINITY JACKPOT je zakomponovana volitelné do online her SPINFINTY.
Tuto hru obsahuji vSechny technické hry SPINFINITY, neni-li v Hernim planu hry vyslovné
uvedeno jinak. Bonusovou hru INFINITY JACKPOT nelze hrat samostatné, je soucasti
Technické hry.

Pokud ma hra aktivovanu bonusovou hru INFINITY JACKPOT, jsou aktualni hodnoty vSech
povolenych urovni jackpotu viditelné ve hie nad valci hry, pfiklad:

L8, 196 735,87 GO 103551,08 ' | DR 57 216,82
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Urovné jackpotu:
Uroven Nazev
1. BRONZE (nejnizsi aroven)
2. SILVER
3. GOLD
4. volitelna uroven DIAMOND (nejvySsi uroveri)

SPINFINITY JACKPOT obsahuje tfi zakladni urovné BRONZE, SILVER, GOLD, a volitelné
4. urovert DIAMOND.

INFINITY JACKPOT je kumulovan z uskute¢nénych sazek v rdmci her s aktivovanou
bonusovou hrou INFINITY JACKPOT. Kazda hra, ktera ma aktivovanu Bonusuvou hru
INFINITY JACKPOT, pfispiva do vSech aktivnich urovni jackpotu, a to v rozsahu 0.01% -
5% z kazdé sazky, pficemz pro kazdou uroven je definovana samostatna hodnota pFispévku.

Telax Apps s.r.o., SPINFINITY GAMES, Czech Republic
info@telaxapps.com, telaxapps.com, spinfinitygames.com
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Herni plan - INFINITY JACKPOT

Parametry
Parametr Hodnota
Minimalni sazka 1,- KE
Maximalni vyhra* 500.000 K¢&
Pfispévek ze sazky do jednotlivé urovné 0.01% - 5 % ze sazky

* vyhra ze hry, ve které u€astnik vyhraje INFINITY JACKPOT, nepfekroci spolu s vyhrou ze
hry ¢astku 500.000 KE.

Podminkou vyhry INFINITY JACKPOT libovolné urovné je aktivni u€ast ve hfe s aktivovanou
bonusovou hrou INFINITY JACKPOT. Aktivni uCasti se rozumi provedeni sazky. O vyhfe
rozhoduje nahoda fizena generatorem nahodnych Cisel.

V pfipadé vyhry v bonusové hie INFINITY JACKPOT je uc€astnik hry upozornén na vyhru
vizualné na obrazovce zafizeni, na kterém se u€astni hry. Nasledné je vyhra pfipsana do
kreditu ucastnika hry.

Telax Apps s.r.o., SPINFINITY GAMES, Czech Republic
info@telaxapps.com, telaxapps.com, spinfinitygames.com
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